PHP - 1. dil - avod

Timto dilem zahajujeme serial zaméfeny na PHP. Serial si klade za cil naucit pozorného
Ctenare pouzivat PHP.

Pro mnoho lidi je PHP tajemna zkratka. Pokud se pohybujete Cast&ji na internetu, ur¢ité na ni
pomérné Casto narazite. Ale pro mnoho lidi zdstava jeji skutecny vyznam trochu zahalen v
nadechu tajemna. Obcas se najde i néjaka ta ismévna historka, za co v§echno lidé PHP
povazuji. Jednu takovou najdete tfeba zde. Pokud sami netusite, co to PHP je, nezoufejte,
tento serial vam to prozradi.

Protoze PHP tzce souvisi s internetem a webovymi strankami, zaméfime pozornost prave
tam. Pokud si budete chtit vytvofit vlastni webové stranky, mate celou fadu moznosti. Asi
prvnim krokem takového bézného laického zajemce byva vytvofit webové stranky jako
statické textové stranky. To znamena, Ze kazdou stranku si napiSete podobné jako textovy
dokument. Je celkem jedno, zda pouzijete néjaky vizualni editor typu Front Page, a nebo se
specialné naucite jazyk HTML k tomu urceny a budete psat stranky ptimo v HTML.
Podstatné je, ze vase stranky budou statické.

Statické stranky vam zobrazi jen to, co jste napsali a vic ani ¢arku. Pokud chcete tieba na
kazdou stranku dopsat na konec Vase jméno a adresu, nezbyde vam nic jiného, nez ru¢né
nakopirovat tyto tdaje na kazdou stranku. Pokud téch stranek mate hodné, jedna se o velké
mnozstvi ruéni prace. Dalsi vas pozadavek tiecba miize byt zobrazit ve strance dnesni datum.
To uz je pomoci statickych stranek prakticky nemozné, nechcete-li kazdy den prepisovat
datum ru¢né. A pravé proto chytré hlavy vymyslely dynamické stranky.

Dynamické stranky jsou stranky, které ptidavaji do stranek néco navic. Mohou vam tfeba
pripsat automaticky adresu na konec stranky, nebo tfeba pridat ten dne$ni datum. Moznosti
dynamickych stranek jsou obrovské a jejich hranice jsou v zdsadé dany jen fantazii autord.
Casto se dynamické stranky propojuji zejména s databézemi.

Asi jiz tusite, kam vlastné mifim. PHP je jednim z prostfedku, které vam umoziiuji vytvofit
dynamické webové stranky. PHP je v podstaté jednoduchy programovaci jazyk. Pouzitim
PHP muizete s webovymi strankami délat hotové divy. Je toho opravdu hodné, co vam PHP
umoziiuje, tak jen pro piiklad: prace s databazemi, odesilani mailti ze stranek, vytvareni a
editaci obrazku, automatizovanou praci s textem, zpracovani tidaju od uzivatele, a mnohem
mnohem vice. Pro vstup do svéta PHP by mél slouzit pravé tento seridl.

Pokud chcete tvofit dynamické stranky, mate v zasadé dvé moznosti. Mlzete dynamiku do
webovych stranek piidat bud’ na serveru (pak se pouzivaji tzv. serverové skriptovaci jazyky).
A nebo muzete pfidat dynamiku do stranek u uzivatele (pak se pouzivaji tzv. klientské
skriptovaci jazyky). Kazda z téchto moznosti ma své vyhody a nevyhody. Serverové skripty
mate vice pod kontrolou a jejich moznosti jsou obecné vétsi. Klientské skripty zase postradaji
mnoho z moznosti serverovych skriptil, ale na druhé strané umoziiuji vytvofit interaktivni
prostiedi ve stylu zména obrazku pfi ptejeti mysi, apod.

Samotné PHP patii do skupiny serverovych skriptovacich jazyka. Umoziiuje tedy tvofit
dynamické webové stranky na serveru. Jako ve v§em na svété¢ ma PHP celkem zdatnou

konkurenci. Existuji tedy i dal$i prosttedky, jak dosahnout toho samého vysledku, jako s PHP.

Obrovskou vyhodou PHP jsou jeho tii zakladni vlastnosti. Prvni je fakt, ze PHP je naprosto

zdarma. Za pouzivani PHP neplatite autorim zadné poplatky, muzete si PHP libovolné
stahovat, kopirovat, mnozit, prodavat, zkratka, jak je libo. Druhou vyhodou je, ze PHP
funguje vSude. PHP miize pracovat stejné dobie pod Windows, jako pod Linuxem i na dalsich
systémech. A posledni teti vlastnosti je, ze PHP je jeho kvalita. Toto v§echno pomohlo PHP
dostat se na vysluni.

Abych alespon pro Gplnost zminil néjaké konkurenty PHP, tak uvedu, Ze nejvyznamnéjsim
protihrac¢em je technologie ASP firmy Microsoft. Technologii ASP pouziva pro dynamické
stranky i server Zivé.cz. Nevyhodou ASP oproti PHP je fakt, 7e neni k dispozici zdarma a
slusné vyuziti technologie ASP je vazano pouze na Windows. Dal§imi konkurenty PHP jsou
také tfeba JSP, pfipadné dalsi technologie. Detaily se jiz vymykaji tématu tohoto serialu.

Tento uvodni dil je psan spise teoreticky a je urcen pro hrubou predstavu, k ¢emu PHP vlastné
slouzi. Dalsi dily se naproti tomu budou jiz vénovat praktickému pouzivani PHP a praktickym
ptikladim. Budu se snazit, aby kazdy dalsi dil byl prolozeny praktickym ptikladem.

PHP - 2. dil — na ¢éem zkouSet

Dalsi dil serialu o PHP vam umozni ziskat prostiedi pro zkouseni a vyvoj v tomto jazyce.

Protoze tento serial chci zalozit spiSe praktickym zptisobem, nehodlam vysvétlovat pouze
suchou teorii, kterou si nemiizete okamzité vyzkouset. S nadsazkou se da fici, ze seriél se
budu snazit psat "materialisticky", tedy pouze na hmatatelnych vécech. Je tedy logické, ze
nejdiive musim &tenaftim Zivé dat k dispozici nastroj, na kterém by si mohli PHP skripty
vyzkouset. Budou tak moci okamzité¢ otestovat a zkoumat piiklady z dalSich dilti v chodu.

Nejjednodussi, i kdyz nepfili§ pohodlnou moznosti, jak vyzkouset jakykoli PHP skript, je
nahrat tento skript na webovy server s podporou PHP nékde na internetu. Vysledek PHP
skriptu se pak prohlédne jednoduse v browseru, naptiklad v Internet Exploreru. Dnes
podporuje placenou, nebo neplacenou formu PHP skriptovani naprosta vétsina webovych
serverl. Ziskat webhosting s PHP skriptovanim zdarma je mozné naptiklad na
www.webzdarma.cz, nabo na www.miesto.sk. Znovu ale opakuji, Ze pro testovani skriptt jde
o velmi nepohodlny zpisob, kdy musite neustale zhavit FTP ptenos, a kdy musite byt
ptipojeni k internetu.

Vétim, ze spise date prednost tomu, abyste mohli vase PHP skripty zkousSet pfimo na vasem
pocitaci. Proto dalsi kroky tohoto ¢lanku budou smétovat timto smérem.

Odbornici, kutilové a dalsi lidé mohou rozchodit PHP skriptovani na svém pocitaci s pomoci
informaci, které naleznou na matefském webu PHP, na www.php.net. Zde je k dispozici
moznost stazeni potfebnych soubortl, véetné dalsi dokumentace, jak rozjet PHP skriptovani
pod v8im moznym. Nutno ov§em fici, Ze je to cesta vedouci ¢tenim anglického textu a
nastavovanim konfiguraénich souborti. Ov§em uréitému typu lidi spise kutilského typu bude
tato cesta vyhovovat.

VEétsing Ctenataale spiSe bude vyhovat néjaké hotové feseni. A pravé pro né jsem pripravil
program , Intranetovy server®, ktery nainstaluje na poc¢ita¢ webovy server s podporou



Mevr

PHP a podporou databaze MySQL (databazi vyuZijeme v pozdéjsich dilech serialu).
Instalaéni program provede sim vSechna nutn4 nastaveni pro bezproblémovy chod.
Predem uvadim, ze vlastni instala¢ni program je uréen pouze pro Windows. U uzivateli
Linuxu pfedpokladam, ze hotové feseni bude soucasti bézné pouzivanych distribuci.

Instala¢ni program si miizete stahnout na tomto misté. Jedna se cca 0 9 MB veliky program,
ktery bude pracovat na v§ech typech Windows, tj. na Windows 95, 98, NT, ME, 2000, XP,
2003. Webovy server je extrémné nenaro¢ny a bude pracovat i na téch nejpomalejsich
pocitacich. Zbytek ¢lanku budu vénovat popisu instalace a rozchozeni tohoto programu.

Po stahnuti ,, Intranetového serveru® instala¢ni program spust'te a odklepejte vSechny otazky.
Tim vykonate instalaci. Pokud jste program nainstalovali na Windows 95/98, a nebo na
pocitaé, kde nejsou k dispozici Microsoft Office, je vhodné si ptecist soubor
C:\inet_srv\reseni_problemu.txt.

Po instalaci lze webovy server ovladat pies startovaci menu ve slozce Start menu -> Programy
-> Intranetovy server. Vyzkousime proto jest¢ jednoduchy test, zda intranetovy server pracuje
spravné, a zda je pfipraven pro testy PHP skripti z dalsich dili tohoto serialu.

Nejdtive spust'te webovy server. To se provede pomoci startovaciho menu ptes Start menu ->
Programy -> Intranetovy server -> Apache WWW server. Po spusténi by vam mélo ztistat
dole na listé okno s titulkem ,,Apache WWW server. To znamena, Ze webovy server bézi.
Nechte tedy okno tam kde je, spust'te Internet Explorer a do fadky s adresou napiste
http://localhost/ a potvrd’te klavesou Enter. Webovy server by vam mél odpovédét a zobrazit
prazdny seznam souborl na modrém pozadi s fialové podkreslenymi dvéma fadky. Pokud se
tak stalo, v§e je v pofadku, i samotny seznam je totiz vykreslen pomoci PHP skriptd. Pak
muzete v klidu webovy server zase ukoncit pfes startovaci menu. Sta¢i spustit Start menu ->
Programy -> Intranetovy server -> Ukon¢it Apache WWW server. Vse je tedy pfipraveno pro
pokusy s PHP skripty v dalsich dilech.

PHP - 3. dil — tvoFime prvni skripty
V tomto dile serialu o PHP vytvotfime prvni sice jednoduché, ale skutec¢né, skripty.

V nadpisu ¢lanku slibuji prvni PHP skripty. Prosim, ¢téte povidani kolem ptikladi velmi
pozorng, protoze jsem se do povidani snazil zahrnout i mnoho dilezitych informaci, které
budete potiebovat pii vytvaieni kazdého PHP skriptu.

Pijdu piimo k véci a uvedu hned ptiklad velmi jednoduchého skriptu. Predstavme si, ze tieba
vytvoiime soubor s nazvem prvni.php, ktery bude obsahovat nasledujici:

<html>

<head>

<title>Prvni PHP skript</title>

</head>

<body>

<hl><?php echo date("d.m.Y H:i:s"); ?2></hl>

</body>
</html>

Pokud tento PHP skriptu spustite, zobrazi se Vam v prohlizeci aktualni datum a cas.

Jak spustit tento PHP skript?
Pokud mate nainstalovany intranetovy server z minulého dilu, tak spustte PHP skript takto:

o Nejdfive nastartujte intranetovy server pomoci Start menu -> Programy -> Intranetovy
server -> Apache WWW server.

* Vytvoite soubor prvni.php a nakopirujte ho do slozky C:\inet_srv\http\doc_root\.
Vsechny dalsi pokusné skripty se budou kopirovat do stejné adresate.

o Spust'te Internet Explorer (a nebo jiny browser, ktery pouzivate). Do fadku s adresou
napiste http://localhost/ a odklepnéte klavesou Enter.

e 'V seznamu soubort se Vam objevi nakopirovany skript prvni.php. Kliknutim na napis
prvni.php skript pustite a uvidite vysledek pfimo v Internet Exploreru.

o Pokud budete chtit spustit dalsi skripty, tak sta¢i pouze nakopirovat piisluiné soubory
do slozky C:\inet_srv\http\doc_root\ a poslat Internet Explorer na adresu
http://localhost/, kde mizete klepnutim spustit libovolny skript.

Pokud nemate nainstalovany intranetovy server a cheete zkouset PHP skripty pfimo na webu,
pak prosté soubor prvni.php nahrajte pomoci FTP na web jako béznou HTML stranku. Pak
Internet Explorer nasmérujte na adresu vaseho webu a na konec ptidejte /prvni.php. Stejné tak
to udélejte i s dalsimi pokusnymi skripty v tomto i dal§im dile.

Tim jsem popsal, jak skript vyzkouset, a vratim se k vysvétleni, jak vlastné nas prvni PHP
skript pracuje.

Jak pracuje tento PHP skript?

Kdyz dojde ke spusténi skriptu, PHP si v§ima jen toho mista v na§em souboru, které zac¢ina
<?php a konéi ?>. Jen tento maly kousek je totiz skute¢né PHP. VSechno ostatni je jen Cisty
HTML jazyk, ktery je pfi spusténi skriptu pouze beze zmény poslan browseru.

Pokud to trochu zjednodusim, kazdy PHP soubor je tedy stiidavé z kouskt HTML a z kouskt
pravych PHP skriptil. Tedy ur¢ité kousky PHP souboru jsou vykonavany v HTML modu, tedy
naprosto doslova a beze zmény jsou pfimo poslany browseru. A jiné kousky jsou vykonavany
v PHP mddu a jsou provadény jako ptikazy programovaci jazyka. Takové kousky, které
chceme vykonavat v PHP médu musime specialné oznacit. V nasem piikladé je oznaceny
kousek v PHP modu tak, ze za¢ina znackou <?php a kon¢i znackou ?>. Moznosti, jak oznacit
kousek v PHP modu je ovSem vice:

e Prvni moZnosti je oznacit zacatek znackou <? a konec znackou ?>. Tento zpusob je
Casto pouzivany, ale pokud mizete, nepouzivejte jej, a rozhodné dejte prednost
nasledujici druhé moznosti. Tento prvni zpiisob je navic mozné v konfiguraci PHP
zakazat, takze nemate ani jistotu, Ze bude fungovat vzdy a vSude.

e Druhou moznosti je oznacit zacatek znackou <?php a konec znackou ?>, tedy stejné,
jako v nasem ptikladu. Pokud mizete, pouZivejte tento zpusob. Jednak pracuje



zarucené naprosto vzdy a vSude a navic umoziuje nejlepsi spolupraci s XML a
XHTML technologiemi.

o Dalsi moznosti je oznacit zacatek <script language="php'> a konec znackou
</script>. Tato moznost se skoro nepouziva, a je k dispozici hlavng pro spolupraci se
star§imi verzemi Front Page. Rovnéz tato moznost funguje vzdy, ale pokud mizete
pouzivejte druhou moznost.

o Posledni moznosti je pouzivani tzv. ASP stylu, tedy zacatek je oznacen jako <% a
konec jako %>. Pokud mizete, tak tuto ¢tvrtou moznost nepouzivejte vilbec, mimo
jiné i proto, ze funguje jenom nékde.

Pokud to tedy shrnu, jistotu, Ze to bude fungovat mate jenom u 2. a 3. moznosti. Je vSeobecné
doporucovano pouzivat striktné 2. moznost, kterou jsem pouzil i ja, a i do budoucna nebudu
pouzivat nic jiného.

Dostal jsem se postupné tedy k tomu, ze skute¢ny kousek PHP v nasem piikladu je pouze
echo date("d.m.Y H:i:s");

Co tedy tento kousek provadi? Pouzivam v ném ptikaz echo, ktery slouzi jako univerzalni
ptikaz k vypisiim. Za slovem echo je uvedeno, co se pozaduje vypsat. V naSem piiklad¢ je to
tedy funkce s ndzvem date, ktera se pouziva pro zobrazeni data, ¢asu, nebo obojiho
dohromady. Funkce date je velmi univerzalni a dokaze vypsat datum a cas prakticky v
jakémkoli formatu, na ktery si jenom vzpomenete. V fetézci uvniti zavorek je pak uvedeno,
jaky format data a ¢asu si vlastné pfejeme. Kazdé pismeno znac¢i urcity druh tidaje a jeho
zpusob vypisu. Co které pismeno znamena se muzete podivat do tabulky, ktera je uvedena
nize.

Pokud se tedy podivam do naseho piikladu, je zde uvedeno, Ze si piejeme format datumu a
¢asu zapsany takto:

d.m.Y H:i:s

Rozkodovat tento format miuzeme podle nize uvedené tabulky. Pismeno d znamena, Ze chei
vypsat den v mé&sici. Protoze pokracuje tecka, za dnem v mésici bude tedy tecka. Dale je
uvedeno pismeno m, coz znamena vypis$ ¢islo mésice, pak za néj tecku. Pokracuje se
pismenem Y, coz znaci vypis rok. Tim je vypsano celé datum. Za datum vypiSe mezeru a za
ni bude uveden ¢as ve formatu hodiny:minuty:sekundy, jednotlivé ¢asti asu budou oddéleny
dvojteckami.

24-hodinovy format hodiny bez Givodnich nul (0 az 23)

12-hodinovy format hodiny s Gvodnimi nulami (01 az 12)

=i}

24-hodinovy format hodiny s ivodnimi nulami (00 az 23)

Minuty s ivodnimi nulami (00 az 59)

Vypise 1, pokud je letni ¢as 1, nebo 0, pokud neni.

Den v mésici bez uvodnich nul (1 az 31)

Anglicky nazev dne v tydnu (Monday az Sunday)

Vypise 1, pokud je ptestupny rok, nebo 0, pokud neni

Cislo mésice s tvodnimi nulami (01 az 12)

Anglicka tfipismenna zkratka mésice (Jan az Dec)

Cislo mésice bez uvodnich nul (1 az 12)

Odchylka od Greenwichského ¢asu (GMT) v hodinach. Piiklad: +0200

~Tol=lZ[8 [~ =~

Datum formatované podle normy RFC 822 Ptiklad: Thu, 21 Dec 2000 16:01:07
+0200

Sekundy s uvodnimi nulami (00 az 59)

Anglicka pofadova piipona dne v mésici, 2 znaky st, nd, rd nebo th.

Pocet dni v daném mésici (28 az 31)

Nastaveni ¢asového pasma na tomto pocitaci Ptiklady: EST, MDT ...

Pocet sekund od 1. ledna 1970

Ciselna reprezentace dne v tydnu 0 (pro nedéli) az 6 (pro sobotu)

Cislo tydne (0 az 51)

Rok jako ¢tyfmistné ¢islo. Priklady: 1999 nebo 2003

Posledni dvé ¢islice roku. Piiklady: 99 nebo 03

Potadové ¢islo dne v roce (0 az 366)

NIN[< =[]z ]c]=]" =]~

Posun ¢asového pasma v sekundach. (-43200 az 43200)

Pismeno |Vyznam pismena uvniti funkce date

VypiSe am pro dopoledne, nebo pm pro odpoledne.

Vypise AM pro dopoledne, nebo PM pro odpoledne.

Vypise tzv. internetovy ¢as Swatch (je v rozsahu 000 az 999)

Den mésice, dvé ¢islice s uvodnimi nulami (01 az 31)

Anglicka tiipismenna zkratka dnes v tydnu (Mon az Sun)

Anglicky nazev mésice (January az December)
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12-hodinovy format hodiny bez uvodnich nul (1 az 12)

Druhy priklad: vypis ¢istého textu

Zkusme ted” druhy piklad. Ten ukaZe, jak pomoci piikazu echo vypsat &isty text. Reknéme,
ze pomoci PHP budeme chtit vypsat tieba vétu ,,Bud’ vitan!“. Pomoci pfikazu echo to
udélame velice snadno:

echo "Bud vitan!";

Ja myslim, Ze toto je jasné, ale piikaz echo umozniuje vypsat najednou i vice fetézct. Jenom je
potieba je oddé¢lit Carkami:

echo "Bud"," ","vitan!";

Jak vidite, pravé jsem stejnou vétu vypsal pomoci tii fetézct. Jednotlivé fetézce je potieba
oddélit ¢arkami. VSe je potiebné ukoncit stfednikem, tak jako v pfedchazejicich piipadech.




Strednikem se ukoncuje kazdy ptikaz v PHP a podle stiedniku pozna PHP pfi spusténi, kde
kon¢i jeden ptikaz a zaCina dalsi.

Pokud byste si chtéli i tyto ptiklady s piikladem echo vyzkouset, jednoduse vytvoite soubor s
nazvem tfeba druhy.php, do kterého ulozte tieba:

<html>

<head>

<title>Prvni PHP skript</title>
</head>

<body>

<h1><?php echo "Bud vitan!"; ?></hl>
</body>

</html>

PHP - 4. dil — proménné

V dne$nim dilu seridlu budete provedeni proménnymi a pfi tom si vyzkousite dalsi uzite¢né
skripty.

Tento dil se bude vénovat proménnym. Pti povidani o proménnych v PHP budou uvedeny i
ruzné skripty na vyzkouseni, které vas dovedou zase o kousek dale. Prosim piectéte si tyto
kapitoly pozorné, i kdyz misty jsou trochu teoretické, ale jsou to nejzakladnéjsi stavebni
kameny PHP.

Skoro vSechny tdaje, se kterymi se pracuje uvnitt PHP jsou uloZeny do tzv. proménnych.
Proménné jsou celkem kli€ovou soucasti kazdého programovaciho jazyka, PHP nevyjimaje.

Nazvy proménnych

Kazdy, kdo programoval, nebo se alespon setkal s néjakym programovacim jazykem vi, co
jsou to proménné. Je to pojmenované misto, do kterého mtizete ulozit hodnotu, at’ uz ¢islo,
fetézec, objekt ¢i néco jiného. Kazda proménna je v PHP pojmenovana a pii pouziti se dava v
PHP pted nazev znak dolaru $. Viz nas prvni ukazkovy skript, ktery ukazuje velmi
jednoduché pouziti proménné:

<html>
<head>
<title>Pt¥iklad 1. ze 4. dilu</title>
</head>
<body>
<h1><?php
Spocet = 3;
echo “Proménnd s nazvem polet m& hodnotu “, $pocet, “<br>";
Spocet = “tr¥i”;
echo “Proménnd s nazvem polet mé& ted hodnotu “, $poclet, “<br>";
?></h1>
</body>
</html>

Ulozte si vy$e uvedeny skript do néjakého souboru, a mizete jej vyzkouset. Pokud nevite jak,
stahnéte si Intranetovy server a piectéte se ve 3. dile tohoto seridlu, jak zkouset PHP skripty
na ,,Intranetovém serveru.

Jak pracuje vySe uvedeny skript? Je v ném pouzita jedina proménna s nazvem pocet. Nejdiive
piikazem $pocet = 3 vlozim do proménné s nazvem pocet ¢islo 3. Od té chvile vude, kde
napiSu $pocet bude se v PHP toto misto nahrazovat ¢islem 3, a to az do pfistiho vlozeni jiné
hodnoty do proménné pocet. Takze nasledujici fadek vypise tento text: ,,Proménna pocet ma
hodnotu 3<br>". Na 3. fadku vlozim do PHP jinou hodnotu, a to fetézec ,,tfi“. Od tohoto
vlozeni uz bude v PHP nahrazovan vyraz $pocet timto fetézcem ,,tfi“. Proto posledni 4. fadek
vypise ,,Proménna ma ted’ hodnotu téi<br>*.

Stalo by za to zminit se, jaké nazvy proménnych jsou dovolené a jaké ne. Jednoduse by se
dalo napsat, Ze nazev proménné smi obsahovat pismena a ¢islice, ale nesmi zacinat ¢islici.
Takze proménna s nazvem tygr23 je spravna, ale nazev 1bota je nespravny. V mnoha
programovacich jazycich je mozné pouzivat jen pismena anglické abecedy, ale PHP je jiny. V
PHP klidn¢ muzete pouzivat hacky, ¢arky, prehlasky, atd., jak je Vam libo. Takze nazev
Délka, nebo nazev Mnozstvi jsou platné nazvy proménnych v PHP skriptech. Cestina neni
zadnym problémem pro PHP. Protoze v ndzvem proménnych neni mozné pouzivat mezeru, je
dovoleno namisto toho pouzivat znak podtrzitko . Takze celkem bézné jsou nazvy jako
Poget_Ctenatt, nebo Uzivatelské Heslo.

Co je to pole proménnych?

V PHP se hodné ¢asto pouzivaji tzv. pole proménnych. O co jde? Pole je vlastné zkratkou za
mnoho proménnych. Zkusme tieba takovy priklad, potiebujete si zapamatovat, kolik ma ktery
mésic dni (feknéme, ze inor nebude v piestupném roce). Pak to mizu ulozit do proménnych
tieba takto:

$dni_leden = 31;
$dni unor = 28;
$dni_bfezen = 31;
$dni_duben = 30;
$dni kvéten = 31;
$dni_cCerven = 30;
$dni cervenec = 31;
$dni srpen = 31;
$dni_zari = 30;
$dni ¥ijen = 31;
$dni listopad = 30;
$dni_prosinec = 31;

To je hrozné nepraktické. Zkusme tfeba jiny piiklad.Reknéme, Ze programujeme sklad, ve
kterém je nekolik tisic druhti zbozi. A bude nés zajimat kolik kust od kazdého zbozi mame na
skladé. Zalozime tedy nékolik tisic proménnych:

$kust_zbozil = 5;
Skusl zbozi2
$kust_zbozi3 = 3;

I
-
o

/* a tak dale */



Tak takto to tedy nejde. Museli bychom byt blazni, abychom psali tisice proménnych.
Namisto toho tady existuji pole. Jak by se tedy vytesil pomoci poli ptiklad s mésici:

$dni[“leden“] = 31;
$dni[“unor“] = 28;
$dni[“bFfezen“] = 31;
$dni[“duben“] = 30;
$dni[“kvéten“] = 31;
$dni[“Cerven“] = 30;
$dni[“Cervenec“] = 31;
$dni[“srpen“] = 31;
$dni[“zari“] = 30;
$dni[“fijen“] = 31;
$dni[“listopad“] = 30;
$dni[“prosinec“] = 31;

O co tedy u poli jde? Pieci o to, Ze mame jenom jednu proménnou, v nasem piipadé se
jmenuje $dni, ale tahle proménna je vlastné velkym skladistém hodnot odlisenych tzv.
indexem. Index je to, co je uvnitf hranatych zavorek [ a ]. Pole maji jakozto skladi§t¢ mnoha
hodnot velké vyhody. Mozna si feknete, kdyz se podivate na ulozeni poctu dni v mésici,
teknete si, kde jsou vyhody pole? Vzdyt je to skoro stejné jako predtim!

Pole se v PHP hodné ¢asto pouziva, protoze na pole je PHP velmi schopné. Vyhody pole jsou
pfedevsim s tim, Ze se s polem zachazi jako s celkem. Pro pole existuje fada akci na
automatické zpracovani jako celku, se kterymi se daji délat hotové divy.

Snad jenom poznamku, Ze jako indexy poli se v PHP daji pouzivat ¢isla a fetézce.

Pieddefinované proménné

V pfedchozim piikladu byla vlozena hodnota do proménna nasim pfi¢inénim. Napsanim tieba
Spocet = 3 bylo dosazena do proménné s nazvem $pocet ¢islo 3. V PHP oviem existuje
spousta proménnych, které dostaly hodnotu odnékud shtiry. Jinak feceno, spousta
proménnych ma hodnotu, aniz bychom se o to viibec n&jak pficinili. To slouzi k tomu,
abychom se mohli dozvédét spoustu dilezitych udaji. Mizete se napfiklad dozvédét spoustu
véci o Ctendfi, ktery si pravé prohlizi Vasi stranku.

Pokud chcete vidét v§echny preddefinované proménné, a kromé toho spoustu dalsich
informaci zkuste nasledujici, velmi jednoduchy skript. Funkce phpinfo() slouzi ke zjisténi
soucasného nastaveni PHP serveru.

<?php echo phpinfo(); 2>

Pokud vyse uvedeny jednotadkovy skript spustite, objevi se detailni popis soucasného
nastaveni PHP serveru piehledné uspotadany do tabulek, bohuzel v angli¢ting. Dole v tplné
posledni tabulce nadepsané PHP Variables pak miiZzete najit vypis v§ech pfeddefinovanych
proménnych. V§imnéte si, Ze se jedna o pole.

Nasledujici skript ukaze zakladni informace o tom, kterym prohlize¢ pouziva ¢tenaf stranky s
PHP skriptem:

<html>

<head>

<title>Pt¥iklad 3. ze 4. dilu</title>

</head>

<body>

<hl><?php echo $_SERVER[“HTTP_USER_AGENT”]; ?></hl>
</body>

</html>

Jak jste si mozna v§imli v piikladu uvedeném vyse, pro zjisténi informaci o prohlizec¢i
pouzivam pole s nazvem $§ SERVER (na zagatku je znak podtrzitko). Do tohoto pole uklada
PHP dtilezité informace souvisejici s webem a webovym serverem. Napiiklad v proménné
$_SERVER s indexem HTTP_USER_AGENT jsou obsazeny informace o prohlizec¢i. Pokud
naproti tomu zobrazim hodnotu proménné $§_SERVER s indexem HTTP_HOST, dozvim se,
na jaké doméné jsou PHP stranky ulozeny:

<html>
<head>
<title>Pfiklad 4. ze 4. dilu</title>
</head>
<body>
<h1><?php
echo ,Stranky jsou ulozZeny na doméné: “,$ SERVER[“HTTP HOST”];
?2></h1> N N
</body>
</html>

Neexistence proménné

S proménnou mutizu udélat v podstaté dvé véci. Mizu do proménné ulozit hodnotu a mizu
hodnotu pouzit, tfeba ji vypsat. PHP zalozi kazdou proménnou, kterd byla naplnéna néjakou
hodnotou. Co se ale stane, pokud se pokusim vypsat hodnotu proménné, ktera neexistuje?

Mizeme si to hned vyzkouset na skriptu, ktery se pokousi vypsat neexistujici proménnou $x.
Proménnou $x jsme nikdy zadnou hodnotou nenaplnili, proto neexistuje:

<html>

<head>

<title>Pt¥iklad 5. ze 4. dilu</title>
</head>

<body>

<h1><?php

echo ,Vypis neexistujici proménné: “, $x;

?></hl>

</body>

</html>

Pokud si vyse uvedeny skript vyzkousite, miize nastat jedna ze dvou véci. Vzdycky je
vysledkem text ,,Vypis neexistujici proménné:”. Tedy PHP prosté namisté vypsani $x
nevypise nic, protoze neexistuje. Pokud ma PHP v konfiguraci nastaveno, aby upozoriioval na
vSechny, i ty nejmensi chybicky, pak k vypisu jesté pfida néco jako ,,Notice: Undefined
variable: x in c:\inet_srv\http\doc_root\null.php on line 7°. Jinymi slovy, PHP nam sdéluje ze
je pouzita neexistujici proménna s ndzvem x na 7. fadce.



Pouziti neexistujici proménné povazuje PHP za malou chybicku (tzv. notice). Naprosta
vétsina vSech webovych serveriit ma PHP nastaveno tak, ze malé chybicky nevypisuje. Snadno
se tak ov§em udéla chyba pfi preklepu, jako napiiklad v nasledujicim skriptu:

<html>
<head>
<title>Pfiklad 6. ze 4. dilu</title>
</head>
<body>
<h1><?php
S$pfeklep = “toto je pteklep”;
echo “Hodnota = “, S$prelep;
?></h1>
</body>
</html>

Je jasné, ze jsme chtéli vypsat hodnotu prom&nné $pieklep, ale doslo k pteklepu. Pokud PHP
je nastaveno tak, ze malé chybicky potlacuje, nebudeme na nas preklep v nazvu proménné
nijak upozornéni. Proto i ,,Intranetovy server vypisuje kazdou, i nejmensi chybicku.

Pokud ptesto n€kdy budete potieboval potlacit vypis chybu, je tu jednoducha rada. Staéi pred
vyraz, ktery miize chybicku vyvolat napsat znak zavina¢. Viz dalsi ptiklad, ktery zarucuje, ze
nikdy zadna chyba vypsana nebude:

<html>

<head>

<title>Pt¥iklad 7. ze 4. dilu</title>
</head>

<body>

<h1><?php

echo ,Vypis neexistujici proménné: “, @$x;

?></hl>

</body>

</html>

PHP - 5. dil — konstrukce if, podminky a prikaz die

Obsahem 5. dilu serialu o PHP bude povidani o konstrukci logickych podminkach a v§im, co
s tim souvisi.

Tento dil je zaméfeny na konstrukei if. Samozfejmée v praktickém provedeni s dalsimi PHP
skripty. V tomto dile si mozna trochu procvicite i logické mysleni. Nejdfive vSak bude malé
dokonceni k proménnym. Jak jsem byl v diskusi k pfedchozimu dilu spravné upozornén,
opomnél jsem pasaz o velikosti pismen v ndzvech proménnych.

Velikosti pismen v niazvech proménnych

PHP rozliSuje v nazvech proménnych velikosti pismen. To znamena, ze tieba proménné s
nazvy $pocet, $Pocet a SPOCET jsou tfi naprosto rizné proménné. Této vlastnosti se odborné

tika "case sensitive", tedy citlivost na velikost pismen. Pozor na to, PHP vas tedy nuti
dodrzovat stejné velikosti pismen v proménnych, jinak mohou vznikat osklivé a tézko
hledatelé chyby.

Konstrukee if

Témer kazdy bézny programovaci jazyk (to zni skoro jako bézny praci prasek) ma konstrukci
if, PHP nevyjimaje. Konstrukce if je v podstaté néco, co umozni provést kus PHP kodu jen za
ur€ité podminky. Nasledujici PHP skript vypise bud’ "Pravé je dopoledne", nebo "Prave je
odpoledne" podle aktualniho casu.

<html>
<head>
<title>P¥iklad 1. z 5. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<h1><?php
if (date("A") == "AM")
echo "Pravé je dopoledne";
else
echo "Pravé je odpoledne";
?></h1>
</body>
</html>

Jak to funguje? Abych to vysvétlil, zacnu trochu od podlahy. V ptikladu je pouzita konstrukce
if. Cela konstrukce if ma zhruba takovyto tvar:

if (podminka)

pfikaz, ktery se vykona, pokud je podminka splnéna;
else

pfikaz, ktery se vykona, pokud neni podminka splnéna;

Konstrukce if potom pracuje tak, ze se podiva na podminku. Zjisti, zda je zapsana podminka
za slovem if splnéna, nebo ne, a podle toho vykona ptislusny piikaz. Bud ten, ktery se ma

vykonat pokud podminka splnéna je, a nebo piikaz, ktery se ma vykonat, kdyz podminka
splnéna neni.

V naSem ptikladé ma podminka piikazu if tuto podobu:
date("A") == "AM"

Co tato podminka znamena? Zakladem je vyraz

date ("A")

ktery jsem vysvétlil ve 3. dilu tohoto serialu. Tento vyraz vraci fetézec AM pro dopoledne, a
nebo fetézec PM pro odpoledne.

K tomu, abychom mohli podminku rozlustit musim vysvétlit, Ze dvojice znakii = = znamena
podminku na rovnost. Tedy v nasem piipadé testujeme, jestli vyraz date("A") je stejny (tedy
rovna se) jako fetézec "AM". Jinymi slovy feceno, podminka za slovem if je splnéna tehdy,



pokud vyraz date("A") se rovna fetézci "AM". A to je splnéno pouze dopoledne, protoze
vyraz date("A") dava "AM" pro dopoledne, a "PM" pro odpoledne.

Jednoduse shrnuto, podminka v nagem piikladu je splnéna pouze pro dopoledne.

Nas piiklad tedy pro dopoledne vypise piikaz, ktery spliiuje podminku (tedy vypiSe "Prave je
dopoledne"), a jindy vypiSe piikaz, ktery nespliuje podminku (tedy vypise "Pravé je
odpoledne").

Neda se ani dostatecné zduraznit, jak moc uzite¢na je konstrukee if, a jak moc ¢asto se v PHP
skriptech pouziva. Uptimné feceno, bez konstrukce if se dokonce spousta véci ani udélat v
PHP vtiibec neda.

Porovnavaci operatory

V nasem prvnim piikladé byla v podmince pouzit test na rovnost. Kromé toho je mozné zadat
v podmince tfeba to, ze chceme, aby néco bylo mensi, nez to druhé a dalsi. Pro vysvétleni
budu predpokladat, Ze mam dvé proménné s nazvem $a a $b:

Priklad |Vysvétleni

$a==  |Pozadujeme, aby hodnota proménné $a byla rovna hodnoté proménné $b
$b

$a !=$b |Pozadujeme, aby hodnota proménné $a nebyla rovna hodnoté proménné $b

$a<>  |Pozadujeme, aby hodnota proménné $a nebyla rovna hodnoté proménné $b
$b

$a <$b |Pozadujeme, aby hodnota proménné $a byla mensi, nez hodnota proménné $b

Tento piiklad je velmi jednoduchy. Podminka v konstrukei if je tato:

3 >2

Tato podminka pozaduje, aby ¢islo 3 bylo vétsi, nez ¢islo 2. Protoze trojka je vétsi, nez
dvojka, podminka je tedy automaticky splnéna. Podle piedpokladi by se tedy mél provést
ptikaz, ktery vypiSe "Podminka je splnéna".

Logické operatory AND a OR

14:00. Chceme, aby nam PHP skript vypsal, zda je pravé pracovni doba, nebo ne. Tady uz s
jednoduchou podminkou nevysta¢ime. Potfebovali bychom testovat né¢jakou podminku ve
stylu "hodina je mezi Sestkou a ¢trnactkou". Ale PHP ndm nic takového v podminkach
nenabizi. KdyZ se podivame trochu vyse na tabulku, da se odvodit, Ze bychom to zmakli,
kdyby $lo pouzit podminky dvé. Prvni by testovala, jestli je hodina vétsi, nebo rovna Sestce. A
druha by zase testovala, jestli je hodina mensi, nebo rovna ¢trnactce. A pokud by platily obé
podminky najednou, je pravé pracovni doba.

No a pravé takové "zmnozovani" podminek nabizeji logické operatory. Zakladni a
nejpouzivanéjsi logické operatory jsou v zasad¢ dva. V naSem piikladé s pracovni dobou
bychom pouzili operator zvany AND (je vhodné jej ¢ist jako "a zaroven"), kdy pozadujeme,
aby ob¢ podminky platily nejednou. Jesté existuje operator OR (je vhodné jej ¢ist jako
"nebo"), kdy zadame, aby platila alespon jedna z téch dvou podminek. Kromé toho existuje
jesteé logicka operace XOR, ktera se ale pouziva velmi velmi zfidka, takze se jim zatim
detailnéji zabyvat nebudu.

$a<= |Pozadujeme, aby hodnota proménné $a byla mensi, nebo rovna hodnoté proménné
$b $b

$a>$b |Pozadujeme, aby hodnota proménné $a byla vétsi, nez hodnota proménné $b

$a>=  |Pozadujeme, aby hodnota proménné $a byla vétsi, nebo rovna hodnoté proménné $b
$b

Pro lepsi pochopeni zkusme dalsi priklad:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 2. z 5. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<h1><?php
if (3 > 2)
echo "Podminka je splnéna";
else
echo "Podminka neni splnéna";
?></h1>
</body>
</html>

Operitor |Zapis v Jiny zapis v Vysvétleni
PHP PHP
AND A &&B Aand B Podminka A i podminka B musi ob¢ platit
najednou.
OR A|B AorB Musi platit asponi jedna z podminek A, nebo B.
XOR A xor B A xor B Musi platit bud’ A, nebo B, ale ne obé najednou.

Mozna vam operatory AND a OR nejsou jesté jasné, ale pomoci prikladii to napravime. Zde
je piiklad pro ndmi uvedenou pracovni dobu:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 3. z 5. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<h1><?php
Shodina = date("G");
if (Shodina >= 6 && Shodina <= 14
echo "Je pracovni doba";
else
echo "Neni pracovni doba";
?></hl>




</body>
</html>

Ptiklad pracuje nasledovné. Nejdiive zjistime hodinu pomoci vyrazu
date ("G")

a ulozime ji do proménné s nazvem $hodina. Hned za tim nasleduje konstrukee if, kde v
podmince je obsazen zapis &&, ktery oznacuje operator AND (= a zaroven). Jinak feceno,
na$e podminka je vlastné slozena z podminek dvou, které musi platit zaroven. Prvni
podminka pozaduje, aby hodina byla vétsi, nebo rovna $esti. Druha podminka zada, aby
hodina zaroven byla mensi, nebo rovna 14. Obé podminky najednou plati jen tehdy, pokud je
hodina n€kde mezi Sestou a ¢trnactou.

Prikaz die

Pokud jste docetli az sem, mozna jste uz trochu unaveni. Proto jsem zatadil pasaz o piikazu
die, abych vystiidal téma na chvili né¢im jednodussim.

Piikaz s nazvem die je trochu morbidni, koneckoncti i v angli¢tiné znamena toto slovo
"zemfi!". Coz také naprosto pfesné vystihuje funkci. Pokud pouzijete piikaz die, PHP skript
okamzité "umira" a zaSepta vam jesté v posmrtné agonii posledni text, ktery napiSete jako
parametr tohoto piikazu. Cokoli dalsiho, co je za piikazem die uz se neprovadi, nedojde na to
fada, protoze skript uz "umfel", sotva narazil na ptikaz die:

<html>
<head>
<title>Pt¥iklad 4. z 5. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<h1><?php
echo "Jesté& zijul<br>";
die ("Pravé umiram! Tohle je moje posledni véta!<br>");
echo "Tohle uZ nikdy nevypisu<br>";
?></hl>
</body>
</html>

Ve vyse uvedeném piikladu se vypise text "Jesté ziju!", potom volam piikaz die, a v
zavorkach uvadim, jaka maji byt posledni slova, tedy co ma skript jesté vypsat, nez "umie".
Nasleduji vétu "Tohle uz nikdy nevypisu" uz skript nestihne vypsat.

Ptikaz die se velmi hodi v pfipadech, kdy nastane ve skriptu chyba, a pokrac¢ovat dal ve
vykonavani PHP skriptu uz nema smysl. Naptiklad mtzete chtit vypsat obsah souboru, ktery
uz neexistuje. Nebo nastane jind chyba. Néco se n¢kde ztrati, neni k dispozici, prosté cokoliv
vam zabrani uspésné dokoncit to, co jste v PHP naprogramovali.

Dodatek

Chtél jsem v tomto dile serialu jesté napsat o zptisobu vyhodnocovani podminek, stejné tak
jako o operatoru NOT, ale nakonec jsem se rozhodl, Ze bych tento dil pieplacal. I tak je tento

dale.

PHP - 6. dil — cyklus for a bloky kodu

Soucasny dil bude zaméteny na cyklus for. A opét v praktickém provedeni s dal$imi
ukazkovymi skripty. Dotkneme se i dalSich témat, jako jsou bloky kodu a alternativniho
zpusobu syntaxe pro tento cyklus for.

Cyklus for

Pro slusné programovani je potieba cyklus. Cyklus je kus programu, ktery se mize vykonavat
vicekrat dokola, tedy "cykli". Samotné PHP podporuje vice druhii cykli, v tomto souasném
dile se budu vénovat pouze jednomu z nich, a to cyklu for.

Zjednodus$ené napsano ma cyklus for tento tvar:

for (pocatecéni prikaz; podminka; prikaz po kazdém cyklu)
ptrikaz uvnit?¥ cyklu;

Takto to mozna vypada slozité. Za slovem for jsou v zavorce 3 vyrazy oddélené vzajemné
stiedniky. Podstatou cyklu for je to, Ze se neustale dokolecka vykonava opakované znovu a
znovu "ptikaz uvniti cyklu". Toto opakované vykonavani piikazu uvniti cyklu ma
samoziejme svoje zakonitosti, a je vlastné celé fizeno tim, co je zapsano v zavorce za slovem
for.

Cely cyklus for probiha pfesné takto:

o Provede se jesté pred zahajenim cyklu "pocatecni ptikaz", tedy prvni vyraz v zavorce
za slovem for. Tento ptikaz vlastné ani pfili§ s pribéhem cyklu nesouvisi, je jen
takovou piipravou pied startem cyklu.

o Ted zacne vlastni cyklus.

e Otestuje se "podminka", tedy druhy vyraz v zavorce za slovem for. Pokud podminka
plati, je pravdiva, bude nasledovat dalsi kolo cyklu, tedy pokracuje se bodem 4. Pokud
podminka neplati, je nepravdiva, cyklus je okamzité ukoncen a dal uz se nepokracuje,
jde se tedy na bod 7.

o Provede se "ptikaz uvnitf cyklu".

o Provede se "ptikaz po kazdém cyklu", tedy tieti vyraz v zavorce za slovem for.

e Pokracuje se bodem 3.

e Cyklus je ukoncen.

Vypada to slozite? Celé je to slozité, pokud neuvidime, k ¢emu se vlastné tento cyklus
vymyslel. Cyklus for je jako stvofeny pro cykly s predem danym poctem opakovani.
Nasledujici ptiklad vam vypise text "Ahoj lidi!" tak, Ze postupné pouzije vSech Sest trovni
nadpisu v HTML, tedy znacky od <h1> az do <h6>:



<html>
<head>
<title>P¥iklad 1. z 6. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php

for ($i = 1; $i <= 6; ++51i)

echo "<h", $i, ">Ahoj lidi!</h", $i, ">";

2>
</body>
</html>

V ptikladu tedy vidite typické pouziti cyklu for. Zavedl jsem proménnou $i, ktera pocita
pruchody cyklem. Ve vysvétleni pouziji stejné o¢islovani krokd jako ve vysvétleni o par
odstavcl vyse:

1. Provede se jesté pied zahajenim cyklu "pocatedni piikaz": $i= 1. Tedy vytvofil jsem
na zacatku proménnou $i a nastavil jeji hodnotu na jednicku. Tim je cyklus for
pfipraven.

2. Ted zacne vlastni cyklus.

3. Otestuje se podminka: $i <= 6. Podminka se pt4, jestli proménna $i obsahuje hodnotu
mensi, nebo rovnu Sestce. To je splnéno, cyklus tedy pokracuje.

4. Hned poté se provede "piikaz uvniti cyklu", ktery vypada takto:
echo "<h", $i, ">Ahoj lidi!</h", $i, ">";

Protoze pii prvnim prichodu obsahuje proménna $i jednic¢ku, piikaz echo vypise toto:
<hl>Ahoj 1idi!</hl>

5. Hned poté se provede "ptikaz po kazdém cyklu": ++8$i. Tento zapis neznamena nic
jiného, nez ze se proménna $i zvétsi o jednicku. Tedy po provedeni tohoto ptikazu
bude obsahovat proménna $i dvojku.

Tim mame za sebou prvni pruchod cyklu. V tomto prvnim priichodu cyklu se vypsal nadpis
prvni Grovné uvozeny mezi <h1> a </h1>. Jsme ptipraveni na druhy priichod, proménna $i je
naplnéna dvojkou. Jak bude probihat druhy cyklus?

3. Oftestuje se podminka: $i <= 6. Podminka se pta, jestli proménna $i obsahuje hodnotu
mensi, nebo rovnu Sestce. To je splnéno, cyklus tedy pokracuje.

4. Hned poté se provede "piikaz uvniti cyklu", ktery vypada takto:
echo "<h", $i, ">Ahoj lidi!</h", $i, ">";
Protoze ale pfi druhém priichodu obsahuje proménna $i uz dvojku, ptikaz echo vypise
néco trochu jiného:
<h2>Ahoj 1idi!</h2>

5. Hned poté se provede "ptikaz po kazdém cyklu": ++8i, tedy proménna $i zvétsi zase o
jednicku a bude obsahovat trojku..

Tim mame za sebou druhy cyklus. Vypsali jsme uz nadpis druhé Grovné a jsme pfipraveni na
dalsi prichod cyklem. Dal uz nebudu pokracovat, je ziejmé, Ze se to bude opakovat stale
dokola.

Protoze "podminka" v cyklu for je nastavena na $i <= 6, provede se $est prichodt cyklem.
Béhem téchto Sesti prichodt se vypisi nadpisy prvni az Sesté urovné a poté cyklus skonéi.

Dalsi priklady na cyklus for

Pro vétsi nazornost zkusme jeste dalsi piiklad cyklu for. Bude to ptiklad, ktery vypiSe v§echna
¢isla od jedné do deseti:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 2. z 6. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php

for ($i = 1; $i <= 10; ++$1)

echo $i, "<br>";

2>
</body>
</html>

Zkuste se podivat a projit si v mySlenkach, nebo na papite, v§echny kroky, kterymi cyklus
prochézi. VE&fim, ze to pro vas bude jednoduché. Namisto opakovani jiz napsaného dam k
dispozici jeste jeden piiklad. Nasledujici PHP skript vypiSe soucet Cisel 1+2+3+ az +100:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 3. z 6. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Ssoucet = 0;
for ($i = 1; $i <= 100; ++$1)

Ssoudet Ssoudet + $i;
echo "Vysledek = ", $soucet;
?>
</body>
</html>
Bloky kodu

Pokud si v§imnete, tak "piikaz uvnit cyklu" muze byt jenom jeden. Dost ¢asto se vyskytuje
potieba namisto jednoho pfikazu tam nacpat piikazl nékolik. Tahle potieba mtize vzniknout
nejenom u cyklu for, ale v podstaté vSude, kde je pfedepsan jeden piikaz, ale my potfebujeme
tam dostat ptikazi vice.

A prave tuhle potiebu fesi blok kodu. Blok kodu je vlastné velmi jednoduchy, prosté staci

vice piikazt uzaviit do slozenych zavorek { a } a dat to kam potiebujeme. Zde je ptiklad s
cyklem for, ktery namisto jednoho "pfikazu uvniti cyklu" pouziva vice ptikladi v bloku kodu:

<html>



<head>
<title>Pt¥iklad 4. z 6. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
for ($i = 1; $i <= 100; ++$1)
{
echo $i, ") ";
echo "Ahoj!";
echo "<br>";
}
>
</body>
</html>

Ve vyse uvedeném piikladu PHP vypise 100x text "Ahoj!", pficemz to i p&kné ocisluje.
"Ptikaz uvnitt cyklu" je tam pouzit jako blok o 3 pifikazech echo.

Jina syntaxe cyklu for

Pro cyklus for (stejné tak jako pro nékteré dalsi konstrukce a cykly) existuje alternativni
syntaxe. Ta se hodi zejména v piipadé¢, kdy "piikaz uvnitt cyklu" je velmi dlouhy a obsahuje
blok mnoha piikazt. Nicméné pouzit 1ze i pro jeden piikaz. Alternativni syntaxe ptikazu for
vypada takto:

for (pocatecni prikaz; podminka; prikaz po kazdém cyklu) :
prvni prikaz uvnitf¥ cyklu;
druhy pfikaz uvnitf¥ cyklu;

endfor;

Jak vidite, alternativni syntaxe se lisi tim, ze za zavorkami za slovem for je dvojtecka. Poté
muze nasledovat libovolny pocet "piikazi uvniti cyklu", které se provedou jako jeden blok
ptikazt. Konec pak PHP pozna podle slova endfor nasledovanym stfednikem.

Zde je predchozi ptiklad, ktery vypise 100x text "Ahoj!" pfepsany do alternativni syntaxe
ptikazu for:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 5. z 6. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
for ($1i = 1; $i <= 100; ++$1i):
echo $i, ") ";
echo "Ahoj!";
echo "<br>";
endfor;
2>
</body>
</html>

Vynechani nékterych vyrazi v cyklu for

Cyklus for obsahuje za zavorkami 3 vyrazy, jak bylo uvedeno v zakladnim tvaru cyklu for:

for (pocatecéni prikaz; podminka; prikaz po kazdém cyklu)
ptrikaz uvnit?¥ cyklu;

Muze se stat, ze nékteré z téchto vyrazi nepotiebujeme. Proto kterykoli ze tfi vyrazi za
zavorkami je mozné vynechat, stejné tak jako je mozné vynechat i "ptikaz uvnitf cyklu".
Pokud se vynecha "podminka", stava se cyklus for nekone¢nym cyklem, ktery opakuje cyklus
stale dokola bez ukonéeni a musi byt ukonéen jinym zptisobem.

Pokud se vynecha jakykoli jiny ptikaz, nez je "podminka", tak se prosté na misté tohoto
ptikazu jednoduse nevykona nic.

PHP - 7. dil — include a spol.

V 7. dilu serialu o PHP navazeme povidanim o vkladani jinych souborti do PHP skriptii
pomoci include a dalsich.

Prikaz include - prvni pfiklad

Ptikaz include slouzi k vloZeni souboru dovnitt PHP skriptu. Je to velmi uzite¢na véc sama o
sobé, a znam lidi, ktefi neuméji z PHP skripti nic jin¢ho, nez pfikaz include. A ten ¢ile
vyuzivaji a chvali si ho a jen kvili nému jim stoji za to PHP vyuzivat.

O co tedy jde? Predstavte si tieba, ze chcete na konec kazdé své HTML stranky piidat stejnou
véc. Reknéme tieba svoji adresu s kontakty. Nebo uréity obrazek, logo, apod.. Jedna z
moznosti samozfejme je poctivé svou adresu opsat na kazdou HTML stranku, kterou napiSete.
PHP ovSem nabizi i jiné moznosti. Naptiklad i tu moznost, Ze adresu prosté napiSete do
zvlastniho souboru a pomoci ptikazu include ji "vlepite" do kazdé vasi stranky.

Zkusme si to tedy. Mé&me soubor s adresou, ktery bude nazvan adresa.html a bude to kus
HTML kodu piedstavujici adresu:

<em>Kontakt:</em><br>
<strong>FrantiSek Vocéasek</strong><br>
Divadelni 18<br>

999 99 Lukavice<br>

A do kazdé stranky vlozime tento soubor pomoci ptikladu include. Takze by to mohlo
vypadat tfeba takto:

<html>

<head>

<title>P¥iklad 1. z 7. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>



<body>
<p>Toto je obsah stranky.</p>
<?php
include "adresa.html";
2>
</body>
</html>

Funkce je jasna. Jakmile PHP narazi na ptikaz include, vloZzi obsah souboru, v nagem piipadé
tu adresu. Miizeme mit takto tfeba stovku stranek se stejnou adresou na konci. Obrovska
vyhoda je, ze pokud nastane zména v adrese, staci opravit vlozeny soubor adresa.html a
zmeéna se promitne vSude, kde jsme adresu vlozili.

Stejné tak miizeme mit jiné prvky, které vkladame do kazd¢ stranky. Napiiklad kazda stranka
mize mit stejné menu. Tak je potom mozné menu vlozit pomoci piikazu include. Nebo stejny
zacatek stranky, atd.. Fantazii se meze nekladou.

Prikaz include - vloZeni PHP kédu

Piikaz include slouzi k tomu, aby bylo mozné rozd¢lit jednu stranku na vice soubori. V
takovém projektu se pak je mozné lépe orientovat, piipadné kazdou ¢ast miize vytvaret i jina
osoba. Jenomze ptikaz include kromé vkladani textu povazuje vlozeny soubor za plnohodny
PHP skript. To tedy znamena, ze PHP ¢ih4, zda ve vlozeném souboru nejsou také kusy PHP
kodu, a pokud jsou, tak je provede.

Ten samy soubor lze vkladat i vicekrat, pokud to ma smysl. Ve vétsin¢ pfipadi to smysl
nema. Pfesto zde uvadim ptiklad, ktery vlozi jeden soubor vicekrat.

Vlozeny soubor se bude jmenovat pocitej.php a bude prosté zobrazovat, kolikrat byl vlozen:

<p><?php

++$pocet;

echo "Tento skript byl vloZen celkem ", $pocet, " krat.";
?></p>

Samotny hlavni skript bude vypadat takto:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 2. z 7. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Spocet = 0;
include "pocitej.php";
include "pocitej.php";
include "pocitej.php";
2>
</body>
</html>

Cely piiklad funguje tak, Ze vkladany soubor pocitej.php pouZivéd proménnou s ndzvem
Spocet. Radka ++$pocet znamena, ze se k hodnoté proménné $pocet pficte jednicka.
Nasledujici piikaz echo pak vypise kolikrat byl soubor vlozen.

Na tomto ptikladu jsem chtél mimo jiné demonstrovat, Ze i proménné mezi hlavnim skriptem
a vlozenym souborem jsou spolecné.

V hlavnim skriptu je nastavena hodnota proménné $pocet na nulu. Poté se tfikrat vlozi soubor
pocitej.php, a ve vysledku kazdy z nich vypise, kolikrat se do té doby vlozil.

Co kdyZ soubor chybi?

Protoze chybicka se vzdycky vloudi, mtize nas zajimat, co se stane, kdyz soubor chybi?
Muizeme si to zkusit na ptikladu:

<html>
<head>
<title>Pt¥iklad 3. z 7. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
include "neexistujici soubor";
echo "<p>Néjaky text po pouziti ptrikazu include.</p>";
>
</body>
</html>

V piikladu vkladdm pomoci ptikazu include soubor, ktery zaru¢ené neexistuje. A za timto
ptikazem vypisu pomoci ptikazu echo néjaky text.

Pokud si priklad spustite, zjistite, ze PHP vypise anglické varovani (Warning), ve kterém vam
sdéluje, ze nemiize vlozit soubor. Takova varovani uvidite na webu pomérné Casto, nebot’ i
znamym weblim se stava, ze n¢jaky soubor nékde smazou pti zménach, nebo zapomenou, a
hlaseni je na svété. Nicméné presto vSechno to PHP nepovazuje za tak zavaznou chybu, aby
se PHP skript zhroutil a pfed¢asné skonéil. PHP skript pokracuje tedy dal jakoby piikaz
include ani neexistoval a nasledujici text vypsany ptrikazem echo se objevi.

Je tieba ale fici, Ze to pravé hodné ¢asto nechceme. Hodné Casto se stava, ze pokud se nevlozi
pomoci piikazu include dilezity soubor, ani nema smysl, aby skript pokracoval. I to ovSem
jde PHP fici, a to tak, Ze namisto ptikazu include se pouzije piikaz require. Ptikaz require
déla naprosto to samé, co include, tedy vklada soubor. Jediny rozdil je v tom, jak se zachova,
kdyz soubor chybi. Pokud soubor chybi, tak pfikaz require pfed¢asné skon¢i PHP skript a dal
se nepokracuje. Zkusme stejny piiklad, jako pfedchozi, ale s piikazem require:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 4. z 7. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
require "neexistujici soubor";
echo "<p>Néjaky text po pouziti ptrikazu include.</p>";



7>
</body>
</html>

Pokud si spustite tuto variantu ptikladu, zjistite, Ze se zachova odlisné. Anglické hlaseni o
tom, ze nemuize vlozit soubor vypise také, ale rozdil je, Ze uz to neni varovani (anglicky
Warning), ale "osudna chyba" (anglicky Fatal error). Kromé toho se skript ukon¢i, takze text
u ptikazu echo uz se nikdy nevypise.

Nutno fici, ze ptikazy require a include mohou zkrachovat nejenom z diivodu toho, ze
neexistuji, ale také z jinych pficin. Velmi Castou pfi¢inou jsou $patna pfistupova prava, tedy
skript nema prava na ¢teni souboru. To se dost ¢asto stava zejména na linuxovych serverech.
Kromé toho mtize byt soubor poni¢eny, ale to uz spada do kategorie hardwarovych chyb.

Zamezeni vicenasobného vloZeni souboru

V jednom ptedchozim ptikladu jsem vlozit jeden soubor tfikrat. V mnohych pfipadech tomu
naopak chceme zamezit. Tedy chceme, aby v ptipadé, kdy je tentyZz soubor vkladam podruhé,
potieti, atd., aby se vlozeni ignorovalo. I na to se v PHP mysli a existuji pfikazy include_once
arequire_once, které slouzi pro vkladani pouze jednou. Zkusme tieba pouzit nas predchozi
ptiklad, kde doslo k trojnasobnému vlozeni, ale namisto include pouzijme include once. Tedy
soubor pocitej.php zistane beze zmény a piiklad zménime takto:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 5. z 7. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Spocet = 0;
include_once "pocitej.php";
include once "pocitej.php";
include_once "pocitej.php";
>
</body>
</html>

Pokud si priklad zkusite spustit, zjistite, Ze k vlozeni dojde pouze poprvé. Podruhé a potieti se
ignoruje.

Prikaz return - pred¢asné vypadnuti z vloZeného souboru

Jesté zde uvedu piikaz return. Anglické slovo return znamena v ¢estiné navrat a to zcela
vystihuje jeho funkci. Piikaz return v kontextu vlozeného souboru slouzi k tomu, aby v tomto
misté se vkladani zastavilo a zbytek souboru se uz nevlozil. To je uzite¢né hlavné ve spojeni s
podminkami. Napfiklad nasledujici ptiklad pouzije vlozeny soubor k tomu, aby vypsal
dopoledne vétu "T&si$ na dnesni ob&d?" Je to piiklad trochu vyumélkovany, ale demonstruje
ptikaz return dobre.

Vlozeny soubor se bude jmenovat obed.php:

<?php

if (date("A") == "PM")
return;
echo "T&318 na dnesSni obéd?";
2>

Vlastni hlavni skript bude pak vypadat takto:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 6. z 7. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
include "obed.php";
>
</body>
</html>

Jak je vidét v ptikladu, soubor pocitej.php nejdiive pouzije vyraz date("A"), ktery vrati "AM"
pro dopoledne a "PM" pro odpoledne. Pokud je odpoledne, tedy vyraz date("A") je roven
"PM", pak konstrukce if vykona ptikaz return. A ten ukon¢i vkladani, takze nasledujici piikaz
echo uz se nevlozi. Pokud je dopoledne, vlozi se i piikaz echo a véta se vypise.

PHP - 8. dil — funkce

V 8. dilu serialu o PHP se bude mluvit o funkcich a se v§im, co s tim souvisi.
Funkce - uvod

Funkce jsou v podstaté malé kusy skripti, které je mozné opakované pouzivat. To je asi
nejjednodussi vysvétleni, co jsou to funkce. Ale musi se k tomu postupné ptidat spoustu
dalsiho vykladu, aby to bylo kosér. Pro nejrychlejsi pochopeni to chce asi prvni prakticky
ptiklad:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 1. z 8. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php

function pozdrav ()

{

echo "Ahoj!<br>";
}

pozdrav ()
pozdrav ()
2>
</body>
</html>

;
;



Jak je v ptikladu vidét, kazda funkce zac¢ina klicovym slovem function. Za slovem function je
nazev funkce. Kazda funkce je pojmenovana, funkce v nasem ptikladu se jmenuje pozdrav.
Za jménem funkce jsou kulaté zavorky. V nasem piipadé jsou prazdné, ale uvniti mohou byt
parametry, jak uvidime dale.

Protoze funkce jsou jenom v podstaté kusy skriptu, je potfeba nékam ten kus skriptu zapsat.
Ten se zapisuje mezi levou sloZenou zavorku { a pravou slozenou zavorku }. MiZe tam byt
libovolna fada piikazi, v nasem piipad¢ je tam pouze piikaz echo, ktery vypise "Ahoj!".

Pod funkci v nasem ptikladu je potom dvakrat pouzita nase funkce s nazvem ahoj. Nazev
funkce v podstaté znamena, Ze jsme ziskali novy piikaz s ndzvem pozdrav. Pouzijeme jej tak,
ze napiSeme jméno funkce, a za néj kulaté zavorky. Jako kazdy piikaz je pak potieba ukoncit
vse stfednikem.

Kdyz to shrnu, funkce se sestava ze dvou ¢asti. Prvni ¢ast, to je to, co je za kli¢ovym slovem
function az do konce pravé slozené zavorky }, a to se nazyva definice funkce. Tim uréujeme,
co funkce viibec bude provadét. Druha ¢ast je volani funkce. To je ten zapis pozdrav();, ktery
zpusobuje, ze dojde k vykonani toho malého kousku skriptu.

V nasem piipadé kazdé volani funkce pozdrav vypiSe ahoj. Protoze volame funkci pozdrav
dvakrat, vykona se dvakrat i ten maly kousek skriptu v definici funkce pozdrav. Protoze v
definici funkce pozdrav je vypsani textu "Ahoj!", vypiSe se tedy dvakrat i tento text.

Funkce jsou nesmirné uzite¢nymi pomocniky zejména pro zptehledovani kodu. Kromé toho
umoziuji napsat uréitou ¢innost jenom jednou, ale nechat vykonat mnohokrat.

Funkce - parametry

Uvedl jsem funkci pozdrav, ale funkci je mozné piedat i néjaké hodnoty, tzv. parametry. V
nasledujicim piikladé predam funkci dvé ¢isla a funkce s nazvem secti vypise jejich soucet.

<html>
<head>
<title>P¥iklad 2. z 8. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php

function secdti($a, $b)

{

echo $a, " + ", $b, " =", $a+S$b, "<br>";

2>
</body>
</html>

V tomto piikladé je tedy funkce secti, ktera ma dva parametry pojmenované jako $a, $b. Jak
je vidét, parametry se zapisuji do kulatych zavorek za nazev funkce a oddéluji se carkami.
Parametry jsou v podstaté proménné, proto pro jejich pojmenovani a dalsi pouzivani plati
vSechna pravidla jako pro proménné.

Funkce secti tedy dostane pii svém volani dvé ¢isla. Prvni ¢isla se jakoby ulozi do proménné s
nazvem $a, druhé ¢islo se ulozi jakoby do proménné $b. Uvniti funkce se s proménnymi $a,
$b mize zachazet jako s proménnymi.

V definici funkce secti se vypise text, ktery ukazuje, ktera dvé ¢isla se séitaji a vysledek. Na
konci je volani funkce secti. Nejdiive volame funkci secti, abychom se dozvédéli, kolik je
1+2, ve druhém volani potom 3+4.

Celé to funguje tak, ze pii volani funkce secti(1,2) se vytvoii do¢asné dvé proménné.
Proménna $a dostane hodnotu ¢isla 1 a proménna $b dostane hodnotu ¢&isla 2. Pak prob&hne
ten maly kousek skriptu uvniti definice funkce seéti. Po vykonani jsou ob€ proménné zruseny.

Pochopeni toho, jak pracuji funkce s parametry je velmi dalezité. Takové funkce se vyskytuji
v PHP velmi ¢asto. Skoro neni mozné programovat v PHP a nenapsat zadnou funkci s
parametry. A ten hlavni diivod je, Ze i samotné PHP obsahuje spoustu zabudovanych funkci
uz v sobé. K mnoha vécem v PHP se neni mozné dostat jinak, nez pfes funkce s parametry.
Dokonce i v naSem serialu jsme funkce PHP uz pouzili, napfiklad funkci die v 5. dile serialu,
nebo funkci date ve 3. dile serialu.

Prikaz return - pfed¢asné ukonceni funkce

Ptikaz return je mozné pouzit uvniti definice funkce, a nebo mimo ni. Pokud se pouzije
uvnitf definice funkce, pak dojde k ukonceni funkce, a dalsi piikazy v definici funkce uz se
nevykonavaji. Pokud se pouzije mimo definice funkce, dojde k ukon¢eni vykondvani souboru,
o tom viz 7. dil serialu a pfikaz include.

neda, a tak nasledujici ptiklad se postara, aby k tomu nedoslo:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 3. z 8. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
function vydel ($a, $b)
{
if ($b == 0)
return;
echo $a, "/ ", $b, ~ =", $a/S$b, "<br>";
}

vydel (10, 5) ;
vydel (2,0);
vydel (100, 4) ;
2>
</body>
</html>

Funkce vydél pracuje podobné jako predchozi funkce secti. V definici funkce vydél jsou vidét
dva parametry s nazvy $a, $b, coz jsou dvé ¢isla, ktera se potom vyd¢li. Na rozdil od funkce

tedy druhé ¢islo, je rovno nule. Pokud tato podminka plati, délime nulou, a to se nesmi. Pak



tedy radéji vykoname ptikaz return, tedy ukonceni funkce. Tak jsme se postarali o to, ze v
ptipad¢ déleni nulou se funkce vydél predc¢asné ukondila.

Déle zavolame funkci vydél tiikrat, ale pokud si skript spustime, uvidite jen dva vysledky.
Druhé pouziti funkce vydél totiz vede k déleni nulou, a tak dojde k pfed¢asnému ukonéeni
funkce vyd¢l piikazem return.

Funkce strlen - pocet znaku Fetézce

V této Casti chei demonstrovat, ze funkce umi taky vracet hodnoty. Pouziji k tomu tentokrat
funkci strlen, kterou nemusim definovat, protoze patii do sady funkci zabudovanych piimo v
PHP. Funkce strlen o¢ekava jeden parametr, a to fetézec, a cela jeji Cinnost spociva v tom, ze
nam fekne, kolik ma fetézec znakt. Zde je ptiklad pouziti:

<html>
<head>
<title>Pt¥iklad 4. z 8. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
S$kolik = strlen("Ahoj");
echo $kolik, "<br>";
echo strlen("Nazdar");
>
</body>
</html>

Zajimavy je tento fadek:

$kolik = strlen("Ahoj");

Ten vezme fetézec "Ahoj", ktery je pfedan jako parametr do funkce strlen. Funkce strlen
spocita, kolik ma znakd a zjisti, ze celkem Ctyfi znaky. Vysledek ovSem nikam nevypisuje, ale
namisto toho ho vrati jako hodnotu funkce. Takze v proménné $kolik ziistane ¢islo 4.

Dalsi zajimavy fadek je:

echo strlen ("Nazdar");

Tady mame fetézec "Nazdar", ktery je predan funkci strlen jako parametr. Ten zjisti, Ze se
jedna o Sestiznakovy fetézec. Vyslednou hodnotu ale rovnou vypisujeme piikazem echo, ktery

vypise Sestku.

Z toho vidime, Ze existuje moznost, aby funkce vratila hodnotu. Jak se to déla, se dozvime
dale.

Piikaz return - vraceni hodnoty funkce

Ptikaz return slouzi k pfed¢asnému ukonceni funkce. Ale to je jen jedna ¢ast jeho funkce. Ve
skute¢nosti piikaz return slouzi i k vraceni hodnoty. Kazda funkce totiz miize vracet hodnotu,
ale blize viz dalsi priklad, ktery pocita nasobeni trochu jinak, nez v pfedchozich ptikladech:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 5. z 8. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php

function vynésob($a, S$b)

{

return $a * $b;

}

Svysledek = vynéasob(2,3);
echo $vysledek, "<br>";
echo vynasob (4,5);

7>

</body>

</html>

Zaénu s vysvétlenim od konce, tedy od volani funkce vynasob. Jedna z fadku v ptikladu je
tato:

Svysledek = vynasob(2,3);

Zavolam prosté funkci vynasob pro vynasobeni 2x3 a vysledek ulozim proménné $vysledek.
Vypada to celkem pfirozené. Dalsi takova radka je:

echo vynéasob(4,5);
Vynasobim prosté 4x5 a vysledek rovnou vypisu ptikazem echo.

Myslim si, ze takto to vypada celkem pfirozené. Ted’ jde o to jesté funkci naucdit, jakou
hodnotu funkce vrati. A to se déla praveé ptikazem return. Pokud za piikaz return zapisu
jakoukoli hodnotu, nebo vyraz, uréim tim, jakou hodnotu vrati funkce.

Zkusme ted’ jiny, mnohem jednodussi piiklad, ktery nam vrati Ludolfovo &islo m, které ma
hodnotu asi 3.14:

<html>
<head>
<title>Pt¥iklad 6. z 8. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php

function p()

{

return 3.141592653589;
}

echo "Pi =", p(), "<br>";
7>
</body>
</html>

Zde je krasné vidét ptikaz return, ktery vraci hodnotu pfimo v akei. Funkce s
jednopismennym nazvem p pti kazdém zavolani vraci hodnotu Ludolfova éisla 7.



Musim se pfiznat k tomu, pro¢ jsem funkci pojmenoval jenom p. Je to proto, ze ptimo PHP uz
ma v sob¢ funkci s nazvem pi, ktera funguje naprosto stejné jako nase funkce p, tedy vraci
hodnotu Ludolfova ¢isla &. Mtzete tedy funkci pi pfimo pouzivat ve svych skriptech.

Funkce mt_rand - ndhodné ¢islo

V podstaté to nejzakladngjsi o funkcich jsem uz vysvétlil. Pokud umite dobie pracovat s
funkcemi, mate velkou ¢ast PHP svéta k dispozici, protoze to, co je zabudovano v PHP s nami
komunikuje hlavné pomoci funkci. Pokud si pofidite oficialni manual PHP zjistite, Ze je tam
popsana velka spousta funkci, kterou muzete vyuzivat ve svych skriptech. Dokazou opravdu
kde co, od odeslani mailu, prace se soubory, rizné matematické, grafické, textové a dalsi
funkce.

Jako malou demonstraci jsem pfipravil ptiklad, ktery vypise nahodné osloveni. Tedy ptesnéji
nevypiSe ndhodné osloveni, ale ndhodné vybere jednu ze dvou moznosti osloveni. K tomu se
pouziva funkce mt_rand, kterd uz je zabudovana pfimo v PHP. Funkce mt_rand vraci
nahodné ¢islo, ma 2 parametry, a to minimalni a maximalni ¢islo z rozsahu, ktery ma vratit. A
ted’ ten ptiklad:

<html>

<head>

<title>P¥iklad 7. z 8. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>
<?php
Sndhodné ¢islo = mt rand(1,2);
if ($ndhodné Cislo == 1)
echo "Ahoj frajere!";
else
echo "Ahoj kamarade!";
2>
</body>
</html>

Zakladem celého piikladu je fadek:

$ndhodné ¢islo = mt rand(1,2);

Ten pouzije funkci mt_rand k tomu, aby vratil ndhodné ¢islo v rozsahu od jedné do dvou

(parametry jsou Cisla 1 a 2). Protoze funkce mt_rand vrati jen cela Cisla, tak nahodné vrati
bud’ ¢islo jednicku, nebo dvojku.

Hned za tim je konstrukce if, ktera otestuje, jestli nahodné ¢islo je rovno jednicce. Pokud

podminka plati, vypise se "Ahoj frajere!", jestli podminka neplati, vypise se "Ahoj
kamarade!".

Pokud si tento ptiklad budete zkouset, spust’te ho alespon pétkrat po sobé€. Zjistite, ze nékdy
vam vypi$e jednu moznost, nékdy druhou, podle ndhody.

Poznamka na zavér

Rad bych dodal, ze ackoli tento dil serialu postihuje snad to nejdulezitéjsi o funkcich, neni zde
jesté vSe, co by bylo dobré o funkcich napsat. Ale vzhledem k rozsahu jsem se rozhodl
navazat v nékterém z dalsich dila.

PHP - 9. dil — prace se soubory a pocitadlo stranek

9. dilu serialu o PHP bude pojednavat o praci se soubory. Jako bonus si udélame jednoduché
textové pocitadlo stranek.

Protoze uz umime slusné zaklady PHP z minulych dili seridlu, mame znalosti k tomu,
abychom uvadéli ptiklady, které budou zajimavé a které budou uzite¢né i v praxi. Pro dnesni
dil to bude pocitadlo, které nam ukaze, kolikrat si navstévnici prohlizeli nasi stranku.
Pocitadlo bude vyuzivat znalosti dnesniho dilu, a to prace se soubory.

Soubory - tvod

Se soubory se setkal asi kazdy, kdo si kdy sedl k pocitaci. Prace se soubory patii k zakladnim
vécem, které se daji délat. V zasad¢ tento dil bude seznamovat se zabudovanymi funkce v
PHP, které mohou byt uzitecné pro praci se soubory. Tyto zabudované funkce v PHP je
mozné rozdélit do dvou €asti: Na prvni ¢ast, které pracuje se soubory pomoci tzv. handli a na
druhou ¢ast, ktera handly nepotiebuje. V tomto dile se budu zabyvat pouze ptistupem pomoci
handla.

ramci PHP skriptd. A se soubory se da délat velmi mnoho uzite¢nych véci.
Pristup pomoci handli - otevi‘eni a zavi'eni souboru

Zakladni piistup pfi praci se soubory je piistup pomoci handli. Pokud potifebujeme pracovat s
néjakym souborem, miizeme si to pfedstavit jako praci se Sanonem plnym papirti. Nejdiive
vezmu $anon, oteviu ho, listuji v ném, ¢tu si, ptipadné pfidam dal$i dokument a nakonec
Sanon zaviu a ulozim do policky.

Predstava prace se Sanonem je analogicka k tomu, jak se pracuje se souborem pomoci handla.
Nejdiive se soubor otevie, pracuje se s nim, ¢tou se, piipadné zapisuji data do souboru a
nakonec se zavie. Protoze PHP dovoluje mit otevieno naraz vice soubori, ma kazdy otevieny
soubor tzv. handle, aby se véd¢lo, se kterym souborem se pravé bude pracovat.

A ted konkrétné, pro otevieni souboru existuje funkce fopen, které mizeme pfedat 2, nebo 3
parametry. Pro zavieni souboru, pak mam funkci felose, ktera ma 1 parametr. Nejjednodussi
ptiklad, ktery mohu udélat je soubor oteviit, a hned zaviit. I takto jednoduché pouziti miize
mit svilj vyznam, jak je ukazano v nasledujicim piikladu:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 1. z 9. dilu</title>
</head>
<body>



<?php
Shandle = fopen ("a.txt", "w+");
fclose (Shandle) ;

2>

</body>

</html>

Pokud si priklad spustite, zdanlivé to viibec nic nedéla. Nic nevypise, ale jednu véc piesto
udéla. Zalozi novy prazdny soubor s nazvem a.txt, ktery se Vam objevi ve stejném adresaii,
jako mate skript. Tedy vysledkem je zalozeni nového souboru. Funkce fopen totiz pii
otevirani mize voliteln€ zalozit i novy soubor, pokud jesté neexistuje.

Zkusme si vzit na musku nejdtive funkci fopen, ktera ma tento tvar pii pouziti dvou
parametru:

fopen (jméno_souboru, Zpﬁsob_otevfeni);
Jako prvni parametr se zadava jméno souboru se kterym chceme pracovat. V nasem ptikladé
to bylo a.txt, ale pouzit miizeme samoziejmé cokoli jiného. Pokud to zplisob otevieni

podporuje, soubor s takovym jménem nemusi existovat, a funkce fopen ho pak zalozi.

Jako druhy parametr se pak zadava zpUsob otevieni souboru. V zasadé jsou tii zakladni
zpUsoby otevieni:

r |ze souboru budeme chtit ¢ist (soubor musi existovat)

w |do souboru budeme chtit zapisovat (pokud existuje soubor, smaze ho, vzdy vytvoii novy
soubor)

a |budeme chtit pfipisovat na konec souboru nova data (pokud soubor neexistuje, vytvoii ho)

Kromé toho miizeme za pismenko pfidat jesté znak +, aby se umoznilo to druhé, tedy:

r+ |budeme chtit ¢ist i zapisovat (soubor musi existovat)

w+ |budeme chtit zapisovat i ¢ist (pokud existuje soubor, smaze ho, vzdy vytvori novy
soubor)

a+ |budeme chtit ptipisovat na konec souboru nova data i ¢ist (pokud soubor neexistuje,
vytvofi ho)

To jsou tedy parametry funkce fopen. Funkce fopen vraci tzv. handle, coz je hodnota, kterou
ulozime do proménné a pouzivame ji pii dalSich akcich se souborem. Stejné jako v ptikladu.
Vysledny handle jde ptimo pouzit i jako podminka, abychom otestovali, zda v§echno dobie
dopadlo:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 2. z 9. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Shandle = fopen("a.txt", "w+");
if (Shandle)

echo "Otevfeni souboru se povedlo.";
else
echo "Otev¥eni souboru selhalo.";
2>
</body>
</html>

Vyse uvedeny piiklad obsahuje otevieni souboru i s kontrolou, zda vSechno probéhlo v
potadku. Protoze otevieni souboru se nemusi podafit, méli byste vzdy udélat tuto kontrolu.
Soubor, ktery pozadujete nemusi existovat, nebo k nému nemate prava a spousta jinych

dal$ich pfi¢in muze zpusobit selhani.

Pokud nékdy soubor oteviete, mélo by nékdy dojit k zavieni souboru. Pokud to neudélate v
PHP skriptu, tak na konci skriptu PHP samo vSechny soubory zavie. A nebo to mizete udélat
vy sami funkci felose, ktera ma takovy tvar:

fclose (handle);

Jako parametr piedate handle ziskany pomoci funkce fopen. Po zavolani funkce fclose je
handle dale uz neplatny a neda se pouzit pro praci se souborem. Tady je tedy cely ptiklad s
otevienim i zavienim souboru a kontrolu selhani:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 3. z 9. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Shandle = fopen ("a.txt", "w+");
if (Shandle)
echo "Otevfeni souboru se povedlo.";
else
die ("Otevfeni souboru selhalo.");

fclose ($handle) ;
?>
</body>
</html>

Zapis do souboru

Pokud jste to vydrzeli az sem, vazeni ¢tenafi, ukazu vam, jak zapisovat do souboru. Nejlépe

pfimo na piikladu. Nasledujici piiklad pipise do souboru slovo "Hald":

<html>

<head>

<title>P¥iklad 4. z 9. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>
<?php
Shandle = fopen("a.txt", "a");
if (Shandle)
echo "Otevfeni souboru se povedlo.";
else



die ("Otevfeni souboru selhalo.");
fwrite (Shandle, "Hald");

fclose ($handle) ;
2>
</body>
</html>

Priklad obsahuje uz znamé ¢asti, a kromé toho obsahuje funkci fwrite, ktera slouzi pro zapis
do souboru. Ma dva parametry, jako prvni se ji musi pfedat handle a jako druhy se ji pfeda, co
se ma zapsat do souboru.

Protoze soubor je otevien tak, ze druhy parametr funkce fopen je "a", tak se veskeré zapisy do
souboru pfipisuji na konec. Pokud tedy spustite tento priklad vicekrat, slovo "Halo" se napise
na konec né€kolikrat, coz si mizete vyzkouset.

Pro vyzkousSeni ptikladu se pak musite podivat do souboru s ndzvem a.txt, jestli obsahuje
slovo "Halo".

Funkce fwrite ma nésledujici tvar:
fwrite (handle, co_se _ma zapsat, maximalni_ délka_ zéapisu);

Funkce fwrite miize mit dva, nebo tii parametry. Pokud pouzijeme posledni tfeti parametr, je
to Cislo, které tika, kolik znakl se ma maximalné zapsat. Funkce fwrite si pak da pozor na to,
aby nezapsala vice. Nasledujici pfiklad je stejny jako pfedchozi, ale fika, Ze se maji zapsat
maximalné dva znaky z "Halo", zapiSe se tedy jenom "Ha":

<html>
<head>
<title>P¥iklad 5. z 9. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Shandle = fopen ("a.txt", "a");
if ($handle)
echo "Otevfeni souboru se povedlo.";
else
die ("Otevfeni souboru selhalo.");

fwrite ($handle, "Haldé", 2);
fclose ($handle) ;
2>

</body>
</html>

Cteni ze souboru

Cteni ze souboru se provadi pomoci funkce fread. Zkusme hned piejit na priklad:

<html>
<head>
<title>Pt¥iklad 6. z 9. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>
<?php
Shandle = fopen ("a.txt", "r");
if (Shandle)
echo "Otevfeni souboru se povedlo.<br>";
else

die ("Otevfeni souboru selhalo.");
Snac¢teno = fread($handle, 1000);
echo "PrecCetl jsem : ", $nacteno;

fclose ($Shandle) ;
7>
</body>
</html>

Piiklad piecte, co jsme az dosud do souboru a.txt v ptedchozich ptikladech zapsali. Samotné
¢teni se provadi funkci fread, ktera ma dva parametry. Prvnim parametrem je uz obligatni
handle a druhym parametrem je kolik znakii mdme maximalné nacist. V naSem piikladé
nac¢teme maximalné 1000 znak.

Pozice v souboru

Kazdy otevieny soubor ma pfirazeno myslené ukazovatko, které ukazuje z jakého mista v
souboru se provede pfisti zapis, nebo Cteni. Po otevieni souboru se bude ¢ist ze zac¢atku
souboru, nebo zapisovat na zacatek souboru (pokud neni pouzit zpisob otevieni "a"), a
ukazovatko pozice je tedy na zacatku souboru.

Pozice ukazovatka se vyjadiuje ve znacich, které jakoby musime pteskocit, abychom se k
soucasné pozici dostali. Je-li tedy ukazovatko pozice na zacatku souboru, pozice je nula.

Pokud prectu 4 znaky, posune se ukazovatko na pozici 4, a dalsi ¢teni, nebo zapis bude
pokracovat z této pozice.

Jednodussi je asi pochopeni na piikladu. Pouziji funkci ftell, ktera mi vraci pozici ukazovatka:

<html>

<head>

<title>P¥iklad 7. z 9. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>
<?php
Shandle = fopen ("a.txt", "r");
if (Shandle)
echo "Otevfeni souboru se povedlo.<br>";
else
die ("Otevreni souboru selhalo.");

Spozice = ftell ($handle);
echo "Pozice ukazovatka je ", $pozice, "<br>";

Snac¢teno = fread($handle, 4);
echo "PrecCetl jsem : ", $nacteno, "<br>";



Spozice = ftell ($handle);
echo "Pozice ukazovatka je ", $pozice, "<br>";

fclose ($handle) ;
2>
</body>
</html>

V piikladu je po otevieni souboru pouzita funkce ftell ke zji§téni, na jaké pozici je ukazovatko
v souboru. Mélo by se vypsat, ze je na nulté pozici, protoze je na zacatku souboru. Poté pfectu
ze souboru 4 znaky a znovu se zeptam na pozici. M€l bych dostat ¢islo 4.

Samo o sobé je pozice v souboru zajimava i proto, ze je mozné pozici ovliviiovat. Napiiklad
funkce rewind vrati pozici znovu na zac¢atek souboru, takze je mozné ¢ist, nebo zapisovat
soubor znovu od zacatku. Tuto funkci pouziji ve svém pocitadle stranek.

Pocitadlo stranek

Pocitadlo stranek bude vyuzivat soubor s nazvem kolik.bin, ve kterém si bude pamatovat,
kolikrat byla nase stranka uz navstévniky prohlédnuta. Po kazdém prohlédnuti stranky se
zvétsi Cislo v souboru kolik.bin o jednicku:

<html>

<head>

<title>Pt¥iklad 8. z 9. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<?php

$handle = fopen("kolik.bin","a");

fclose($handle) ;

$handle = fopen("kolik.bin","r+");
Skolik = fread(Shandle, 10);
++s$kolik;

rewind ($handle) ;

fwrite ($Shandle, $Skolik) ;

fclose ($handle) ;

echo "PocCet zobrazeni stranky: ", $kolik;
2>

</body>

</html>

Pokud si toto pocitadlo vyzkousite, zjistite, ze pokazdé, kdyz znovu spustite poc¢itadlo,
ptiskakuji vam tam pocty zobrazeni stranek. A jak to funguje?

Prvni 2 fadky v PHP maji za ukol jenom vytvofit soubor kolik.php, pokud by ¢isté¢ nahodou
neexistoval:

$handle = fopen("kolik.bin","a");
fclose ($handle) ;

Zpusob otevieni "a" je vhodny pro takovou akci. Pokud soubor s nazvem kolik.php jesté
neexistuje, pak jej zptisob otevieni "a" necha beze zmény. Pokud jesté neexistuje, pak jej

zpusob otevieni "a" vytvofi. Protoze ale pouzity zptisob otevieni nam nevyhovuje pro dalsi
préci, soubor hned poté zavieme a otevieme ho jinak. Dilezité pro nés je, Ze po provedeni
prvnich dvou fadkt PHP kodu zarucené existuje soubor s nazvem kolik.bin.

Na dalsim fadku otevirame soubor pro ¢teni i zapis. Pouzijeme proto zpusob otevieni "r+":
Shandle = fopen("kolik.bin","r+");

O tadek dal pre¢tu prvnich 10 znakt ze souboru. To pro mé bude znamenat ulozené ¢islo,
kolikrat se moje stranka uz zobrazila:

Skolik = fread($handle,10);
Toto ¢islo musim zvétsit o jednicku, protoze ted’ se zobrazuje pravé tato stranka znovu:
++Skolik;

Dalsi fadky pak slouzi k tomu, aby tohle nové ¢islo bylo zapsano zpét do souboru kolik.bin.
Funkeci rewind si posunu ukazovatko pozice zpatky na zacatek, abych ¢islo zapsal zpét na
zacatek souboru:

rewind ($handle) ;
fwrite ($handle, $kolik) ;

Pak nasleduje uz jen zavieni souboru a pak vypsani poctu zobrazeni.

PHP - 10. dil — formulare

Dnesni dil PHP bude vénovan oblasti formulait, tedy zadavani dat od ¢tenaid a navstévnika
stranek.

Formulare - uvod

Formulare slouzi k zadavani dat uzivatelem webovych stranek. Samo o sob¢ formulafe nejsou
soucasti PHP, ale uz HTML jazyka. V samotném HTML jazyce existuji prvky, které slouzi
pro zadavani dat a posilani téchto dat jinym strankdm, nebo skriptim. Nutno fici, ze mnoho
lidi ve formulafich tape, i kdyz jinak tfeba uméji zbylé ¢asti HTML excelentné. Proto dnes
uéinim vyjimku, a ¢asteéné formulafe vysvétlim, ac se to spise tykda HTML. Upozoriuji, ze se
budu soustiedit spiSe na pouziti formulait v PHP skriptech, a proto nékteré véci mirné
zjednodusim.

Znacka <form>

Jednouse vzato, formulaf je vse, co je v HTML mezi tagy <form> a </form>. Jedna HTML
stranka mize obsahovat jeden, Zadny, nebo libovolné mnoho formulai na jedné strance.
Protoze formulaf slouzi k posilani dat, ma znacka <form> né&kolik atributd, které slouzi pravé
k ur€eni, kam se data z formulafe maji poslat, a jakym zpisobem.



Znacka <form> v obecném pojeti mize mit atributy action, ktery uréuje kam se budou data
posilat. Dal$im atributem je method, ktery urcuje jakym zptisobem se budou data posilat.
Existuji jesté nekteré dalsi atributy, ale ty uz pro dnesni vysvétlovani nebudou podstatné.
Typické pouziti formulafe je naptiklad takovéto:

<form action="mujskript.php" method="post">
<!-- datové polozky formuldfe -->
</form>

Jak je vidét, za atribut action se dosazuje adresa PHP skriptu, ktery pfijme zaslana data. Jako
hodnotu atributu method se dosazuje nejcastéji get, nebo post. Rozdil mezi get a post je ve
zpUsobu zaslani dat. Metoda get zasle data jako soucast adresy webové stranky, zatimco
metoda post zasle data oddéleng, takze nejsou vidét v adrese webové stranky. Metoda post je

schopna zpracovat v principu rozsahlejsi data, a pokud nevite, doporucuji pouzivat spise post.

Akce submit - odeslini dat formulare
Data z formulate se odesilaji specialni akci, ktera se hodné spojuje s anglickym slovem
submit. Asi nejjednodussim zpusobem je umistit tlacitko typu "submit" do formulafe.

Vyzkousejte si tieba nasledujici kus HTML kodu:

<form action="mujskript.php" method="post">

<!-- datové polozky formuldfe -->
<input type="submit" value="Odeslat data formulafre">
</form>

Pokud si zkusite zobrazit tento kdod zjistite, Ze se vam objevi tlacitko s napisem "Odeslat data
formuléafe" a po kliknuti na tla¢itko dostanete nejspiSe chybovou zpravu prohlizece. Po
kliknuti na tlacitko se totiz formulaf pokusil odeslat data skriptu, ktery je zapsan v atributu
action u znacky <form>. To je u nas skript s ndzvem "mujskript.php", ktery zatim nemame,
takze pokus o odeslani dat formulaie skriptu skonc¢il chybou.

Piidavame datové udaje

Zatim jsem pouzil jenom prazdny formulat, ktery ma prazdna, tedy zadna data. Data se
ptidavaji za znac¢ku <form> specialnimi HTML znackami, jako jsou tieba znacky <input>,
<select>, <textarea> a dal$i. Zkusme tfeba ptidat jednoduché policko, do kterého napiSeme
text (ulozte si nasledujici ptiklad do souboru form1.html):

<form action="mujskript.php" method="post">

Zadej jméno: <input type="text" name="jmeno"><br>
<input type="submit" value="Odeslat data formuléafre">
</form>

Po spusténi vyse uvedeného HTML kodu by se méla objevit i kolonka na zadani jména. Pod
tim je stale tlacitko na odeslani dat formulafe, ale protoze nemame nas skript, odeslani skon¢i
chybou, pokud klikneme na toto tlacitko.

Piijimame data formulaie

Jak je vidét, formulare tedy potiebuji dva skripty, jeden, ktery obsahuje data formulare, a
druhy, ktery odeslané data pfijme.

Zkusme si nechat vySe uvedeny posledni piiklad HTML koédu s formulafem a jednou
kolonkou na jméno a zkusme k nému napsat PHP skript, ktery by data pfijmul a zpracoval.
Takovy PHP skript muze byt velmi jednoduchy (je potieba ho ulozit jako soubor
mujskript.php):

<html>
<head>
<title>P¥iklad 4. z 10. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
$jmeno = $_POST["jmeno"];
echo "Vage jméno je: ", $jmeno
>
</body>
</html>

Pro vyzkousSeni ptikladu spust'te form1.html, tedy pfedchozi pfiklad na formulaf. Zadejte do
kolonky né&jaké jméno a kliknéte na tlacitko "Odeslat data formulare". Dojde k tomu, Ze se
sam nahraje nas skript s ndzvem mujskript.php a pfedaji se mu data. Jméno, které jste zadali
do kolonky pak skript vypise.

Cely piiklad obsahuje pouhé dvé fadky PHP kodu. Na prvni fadce ptijme jako data hodnotu

kolonky s ndzvem jmeno (zadali jsme ji ve formulafi jako name="jmeno" ve znacce <input>)
a ulozi jméno do proménné $jmeno.

$jmeno = $ POST["jmeno"];

Pouzivam zde pole s nazvem § POST, protoZe jsem data ptedaval metodou post (viz atribut
method ve zna¢ce <form>), pokud bych predaval metodou get, pouzil bych namisto toho pole
snazvem $_GET.

Na druhé fadce prosté jméno jenom vypisuji pomoci piikazu echo.
Dalsi priklad - zadejte spravné heslo

Pomoci formulaft jde udélat velmi mnoho véci, protoze dovoluji reagovat na to, co zada
uzivatel. Jedna z moznosti je kontrola, zda zadal spravné heslo:

Vlastni formulaf bude vypadat takto (ulozte ho do souboru vlozheslo.html):

<form action="prijmiheslo.php" method="post">

Zadej heslo pro vstup: <input type="password" name="heslo"><br>
<input type="submit" value="Odeslat heslo">

</form>

PHP skript, ktery ptijima data bude vypadat takto (uloZzte ho do souboru s ndzvem
prijmiheslo.php):

<html>

<head>

<title>P¥iklad 6. z 10. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">



</head>

<body>
<?php
Sheslo = $_POST["heslo"];
if (Sheslo == "lokomotiva"
echo "<hl>Heslo je spravné&!</hl>";
else
echo "<hl>Heslo neni spréavné</hl>";
>
<a href="vlozheslo.html">Klikni sem a zkus to znovu</a>
</body>
</html>

Pro zkouseni je tfeba nastartovat stranku vlozheslo.html a zadat heslo. Spravné heslo je
lokomotiva, pokud zadame jiné bude to brat jako $patné heslo.

Ve formulafi méame jedinou kolonku, a to s ndzvem heslo (name="heslo" ve znacce <input>).
Tato kolonka se pii kliknuti na tla¢itko "Odeslat heslo" posle naSemu skriptu s nazvem
prijmiheslo.php. Ten nejdtive zjisti v poli §_POST jaké Ze jsme to zadali heslo. Potom heslo
porovna s fetézcem "lokomotiva" a pokud jsou shodné, vypiSe, ze heslo je spravné. V
opaéném piipadé vypise, Ze heslo je $patné. Pod tim v§im je odkaz, kde je to mozné zkusit
Znovu.

Jednoducha kalkulac¢ka na s¢itani

Jako dalsi ptiklad uvedu jednoduchou kalkulacku, ktera umi secist dvé ¢isla, ktera napisete do
kolonky. V tomto pfikladu budeme pracovat s formulafem uz se dvéma kolonkami.

Takze vzhiru na to, nasledujici pfiklad si ulozte do souboru s ndzvem kalkulacka.html:

<form action="pocitej.php" method="post">

Zadej prvni ¢islo: <input type="text" name="prvni"><br>
Zadej druhé ¢islo: <input type="text" name="druhe"><br>
<input type="submit" value="Spoc¢itej soudet">

</form>

A prijimaci skript, ktery ulozte do souboru pocitej.php:

<html>
<head>
<title>Pt¥iklad 8. z 10. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Sprvni = § POST["prvni"];
Sdruhe = $§ POST["druhe"];
Svysledek = $prvni + $druhe;

echo $prvni, " + ", $druhe, " = ", Svysledek;
>
<br>
<a href="kalkulacka.html">Zadej dalsi priklad</a>
</body>
</html>

Pro vyzkouseni ptikladu je potfeba spustit nejdiive soubor kalkulacka.html a druhy skript s
nazvem pocitej.php pak dostane automaticky data po kliknuti na tla¢itko "Spocitej soucet".

PHP - 11. dil — psani Fetézct pod lupou
Dnesni dil PHP bude vénovan detailnéj$imu pojednani o textovych fetézcich.

Do této chvile jsem vSechny textové fetézce uzaviral do dvojitych uvozovek, naptiklad
"Ahoj". Ovsem to neni v PHP jedina moznost. Proto v nasledujicich kapitolach proberu dalsi
moznosti. Moznosti zapisu budou rozebrany i z hlediska jejich dalsich moznosti.

V zéasadg jsou tii mozné zpuisoby, jak psat textové fetézce. Prvni moznost je uzaviit fetézec do
apostrofll, jako naptiklad: ‘Jak se mas?". Druha moZznost je uzavfit fetézec do uvozovek, jak
jsme to zatim psali v§ude, napiiklad "Jak se mas?". A tfeti moznost nazyvana v dokumentaci
heredoc syntaxe je trochu komplikovanéjsi, povime si o ni na konci.

Retézce uzavirené v apostrofech

Retézce uzaviené v apostrofech jsou nejjednodudsi mozné fetézce. Jak poznate porovnanim
dale, jsou fetézce uzaviené v apostrofech ty nejjednodussi, které toho tolik neuméji. Jejich
vyhodou je, Ze jsou to prosté fetézce ve své nejcistéjsi podobé. A pokud nebudete chtit riizné
ty serepeticky, které, jak poznate pozdé&ji, jsou navéseny na fetézcich uzavienych uvozovkach,
budete davat piednost fetézcim v apostrofech.

Protoze fetézce v apostrofech jsou ty nejjednodussi, a PHP k nim nic dal$iho neptidava, mély
by teoreticky byt i mirné rychlejsi pfi zpracovani, nez dalsi zplsoby zapisti fetézcu.
Pouzivejte proto uvozovky uzaviené v apostrofech prednostné pred dalsimi zpisoby.

Pokud byste chtéli napsat jako soucast fetézce uzavieného v apostrofech pfimo znak apostrof,
je to také mozné. Prosté namisto jednoho znaku apostrof napiSete dovnitt dva znaky \', tedy
zpétné lomitko a pak samotny apostrof. Viz nasledujici jednoduchy piiklad:

<html>
<head>
<title>Pfiklad 1. z 11. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
echo ‘Takhle se vypisuje apostrof: \'.°;
?>
</body>
</html>

Jak je vidét, i apostrof se da vypsat. Jesté specialni zpisob ma samotny znak zpétné lomitko \.
Pokud chcete napsat zpétné lomitko, je dobré ho zdvojit. Tedy napisete-li dvakrat za sebou
zpétné lomitko takto: \\, ve skute¢nosti jste vlozili jen jedno:



<html>
<head>
<title>P¥iklad 2. z 11. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
echo "Tohle je jedno zpétné lomitko: \\.';
echo "Tohle jsou dvé& zp&tnad lomitka: \\\\.';
2>
</body>
</html>

Témto dvojicim znaki, které zac¢inaji zpétnym lomitkem \ se fika escape sekvence.

Nic jiného se s fetézcem uzavienym v apostrofech nedéje. Pokud tedy nemate s textovym
fetézcem dalsi zaméry, dejte mu piednost.

Retézce uzavicené v uvozovkach - expanze proménnych

Retézce, které jsou uzaviené v uvozovkach jsou daleko prospikovangjsi nejriizngjsi ptidanou
hodnotou. To na jedné strané miize byt velmi pfijemné, na druhé strané v n€kterych pfipadech
bude tézké ohlidat vS§echny moznosti.

Zakladnim rozsifenim jsou tzv. expanze proménnych. Pokud dovnitf fetézce napiseme nazev
proménné zacinajici dolarem, pak se dovnitt fetézce vlozi hodnota proménné. Viz tieba tento
maly ptiklad:

<html>

<head>

<title>P¥iklad 3. z 11. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<?php
$jmeno = "Pavel";
Snapoj = "pivo";

echo "$jmeno je dobry kamarad!<br>";
echo "$jmeno pije $napoj.<br>";

>

</body>

</html>

Pokud si priklad vyzkousite, zjistite, Ze namisto fadky
echo "$jmeno je dobry kamarad!<br>";

bude vypsano "Pavel je dobry kamarad!", protoze PHP si za $jmeno dosadil proménnou
$jmeno, kterd ma hodnotu "Pavel". Obdobné:

echo "$jmeno pije $napoj.<br>";

se vypise jako "Pavel pije pivo.", protoze zde dojde k expanzi dvou proménnych, a to
proménné $jmeno, ktera ma hodnotu "Pavel" a proménné $napoj, kterd ma hodnotu "pivo".

Expanze proménnych je celkem uzite¢na véc v mnoha ptipadech, je tfeba pocitat s tim, ze
PHP se snazi vytvofit co nejdelsi jméno proménné, kterou nahrazuje. Takze tfeba nasledujici
ptiklad selze:

<html>
<head>
<title>Pt¥iklad 4. z 11. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Snapoj = "Saratice";
echo "Pavel pije $napoje.<br>";
2>
</body>
</html>

V tomto piikladu mam proménnou $napoj, ale v fetézci se hleda proménna $napoje.
Vysledkem je, ze proménnou $napoje nenajde. Coz v nékterych ptipadech miize skoncit i
anglickym hlasenim o chybéjici proménné. Kazdopadné jsme Pavla od $aratice zachranili. A
jak to ma vypadat spravné, aby se doplnila proménné $napoj? Takto (mate hned dvé
moznosti, jak to napravit):

<html>
<head>
<title>P¥iklad 5. z 11. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Snapoj = "Saratice";
echo "Pavel pije {$napojle.<br>";
echo "Pavel pije ${napojle.<br>";
2>
</body>
</html>

Jak je vidét ve vySe uvedeném piikladu, je v takovém ptipad€ potieba do slozenych zavorek {
a } oddélit tu ¢ast jména proménné, ktera je platna. Dolar, ktery pfedchazi jménu proménné
mizeme napsat dovnitf slozené zavorky, a nebo pted ni, jak chcete. Vyjde vam jen neobvykly
fetézec "Pavel pije Saraticee", coz je v ¢estiné $patné, ale berte to jako pfiklad na funkénost.

Slozené zavorky { a } se daji pouzit i tehdy, pokud chci vypsat proménnou, ktera je soucasti
pole jako tieba v nasledujicim ptikladu, ktery vyuzije pfeddefinovanou proménnou. Ptiklad
vypise informace o Vasem prohlizeci:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 6. z 11. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
echo "Informace o prohliZeci: {$_ SERVER[ HTTP USER AGENT ]}.";
2>
</body>
</html>



Retézce uzavicené v uvozovkach - escape sekvence

Protoze se tviirci PHP snazili, aby pomoci fetézcti uzavienych v uvozovkach sly napsat
opravdu v§echny znaky, vytvofily se tzv. escape sekvence. CoZ jsou sekvence znakd, které
zacinaji znakem zpétné lomitko \, a které nam umoziuji zapsat opravdu vSechny znaky. Pro
zapsani zpétného lomitka napiSeme dvé zpétna lomitka za sebou \\. Pro zapsani samotnych
uvozovek napiseme \", pro zapsani dolaru napiseme \$. Retézce v dvojitych uvozovkach umi
také \n pro znak nového fadku (LF), \r pro navrat voziku (CR) a \t pro tabelator:

<html>

<head>

<title>P¥iklad 7. z 11. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">

</head>

<body>

<?php
echo "Toto jsou uvozovky \".<br>";
echo "Toto je zpétné lomitko \\.<br>";
echo "A toto je znak dolar \$.<br>";

2>

</body>

</html>

Uzite¢né také je zapsani znaku v hexadecimalni notaci. ZapiSe se tak, ze napidu dvojici znakti
\x a pokracuji jednim, nebo dvéma hexadecimalnimi ¢islicemi. Pokud nechapete, co je to
hexadecimalni notace, tak tento odstavec preskocte. Naptiklad mezeru mizu napsat jako \x20
v hexadecimalni notaci.

Heredoc syntaxe
Heredoc syntaxe je uzite¢na u skute¢né dlouhych fetézcli. Rovnou uvedu jeden ptiklad:

<html>

<head>

<title>Pt¥iklad 8. z 11. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<?php

echo <<<QQQ

Néjaky dlouhy text, ktery potfebujete napsat jako jeden fetézec
je mozné napsat v here doc syntaxi. Uvnit¥ tohoto fretézce muzete
pouzivat v8e, na co jste zvykli z Feté&zcl uzavienych v uvozovkéach,
tedy i expanzi proménnych a escape sekvence.

000;

>

</body>

</html>

Heredoc syntaxe za¢ina <<< a za nim né&jakym textem. V nasem ptipadé jsem zvolil QQQ,
dulezité je, ze stejnym textem QQQ fetézec i skon¢i. Miizete samoziejmé pouzit cokoli jiného
namisto QQQ, dilezité je, aby se ten text nevyskytoval uvnitf fetézce. Mezitim je dlouhy text,
ktery je rozdéleny na nékolik fadek.

Samotna heredoc syntaxe ma v§echny moznosti, které ma fetézec uzavieny v uvozovkach,
tedy i expanzi proménnych a také escape sekvence.

Zavér: Kdy pouzivat ktery zapis?

Pokud bych mél shrnout, kdy doporucuji ktery zapis, napsal bych to asi takto. Pokud necekam
expanzi proménnych a nepotiebuji nékteré specialni znaky, uzaviram fetézce do apostrofu. Z

hlediska HTML a XHTML znackach jsou fetézce zapsané v apostrofech i jednodussi a
Citelng&jsi.

Pokud potiebuji expanzi proménnych, uzaviram znaky do uvozovek.

Co se tyka heredoc syntaxe, tu pouzivam u skute¢né dlouhych fetézct.

PHP - 12. dil - existence a typy proménnych
Dnesni dil PHP bude vénovan ovéfeni existence proménné a jednotlivym typtim proménnych.
Zjisténi existence proménné a poslani proménné "k Certu"

Casto pouzivanou véci je moznost zjisténi, zda proménna s uréitym nazvem viibec existuje.
Muizeme se tak vyhnout nékdy chybovym hlasenim, n¢kdy chybam v programu samotném.
Pro zjisténi, zda proménna viibec existuje je pouzivana funkce isset. Samotna funkce isset se
da pouzivat v podminkach:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 1. z 12. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Sa = 3;

if (isset($a))

echo 'Proménna $a existuje.<br>";
else

echo "Proménnd $a neexistuje.<br>";

if (isset ($b))
echo 'Proménna $b existuje.<br>';
else
echo ‘Proménnd $b neexistuje.<br>";
?>
</body>
</html>

Ve vy$e uvedeném ptikladu byla zalozena proménna s nazvem $a s hodnotou 3. Pak jsem se
ptal pomoci isset($a), zda proménna a existuje. Pak jsem se pomoci isset($b) zeptal, zda
existuje proménna $b. Pokud si ptiklad vyzkousite, zjistite, ze skript vypiSe, Ze proménna $a
existuje, zatimco proménna $b neexistuje.



Funkece isset je také pouzivana k nastaveni proménné na néjakou zakladni hodnotu, pokud
dana proménna neexistuje. Dost ¢asto se pouziva tfeba ve spojeni s formulafi, apod..

Pokud v PHP vytvofite proménnou, za normalnich okolnosti se ji uz nezbavite. Proménna,
kterou jste jednou vytvorili uz existuje dal az do konce skriptu. Po celou dobu skriptu zabira
kus paméti poéitace, a to i tehdy, kdyZ uz ji na nic nepotiebujete. Nékdy se proto hodi mit
moznost takovou proménnou zrusit, poslat ji "k ertu". Tim uvolnite prostfedky pocitace, coz

<html>
<head>
<title>P¥iklad 2. z 12. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Sa = 3;

if (isset($a))

echo 'Proménna $a existuje.<br>";
else

echo "Proménnd $a neexistuje.<br>";

unset ($a) ;

if (isset($a))
echo 'Proménna $a existuje.<br>';
else
echo ‘Proménnad $a neexistuje.<br>";
?>
</body>
</html>

V tomto ptikladé je zalozena proménna $a s hodnotou 3. Potom se vypiSe, zda proménna
existuje. Pak je proménna $a smazana pomoci funkce unset a znovu se vypise, zda proménna
$a existuje. Pokud si piiklad spustite, zjistite, ze poprvé bude tvrdit, Ze proménna $a existuje,
a po druhé bude tvrdit, Ze naopak neexsituje.

Typy proménnych

Kazda proménna ma né&jakou hodnotu, a to hodnotu urcitého typu. Proménna muze obsahovat
typem proménné. Pokud obsahuje proménna celé Cislo, nazyva se tento typ integer, pokud
Cislo s desetinnou ¢arkou, nazyva se typ double. Textovy fetézec je typ string, a jeSte jsme v
minulych dilech ob¢as pouzili typ pole nazvany vnitiné v PHP jako array. Existuji jest¢ dalsi
typy proménnych, se kterymi se pozdgji seznamime.

Pro zjisténi, jaky typ obsahuje proménna slouzi funkce s nazvem gettype, ktera piimo vrati
nazev typu:

<html>

<head>

<title>P¥iklad 3. z 12. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<?php
Sa = 3;
echo "Proménna obsahuje typ °, gettype($a), "<br>";
$a = 3.14;
echo "Proménna obsahuje typ °, gettype($a), "<br>";
Sa = "ahoj";
echo "Proménna obsahuje typ °, gettype($a), "<br>";
?>
</body>
</html>

V piikladu je pouzita 3x funkce gettype, aby nam postupné vypsala typ hodnoty. Pokazdé
predtim dame proménné $a jinou hodnotu jiného typu. Tento piiklad by mél, pokud si jej
zkusite spustit, vypsat toto:

Proménnéd obsahuje typ integer
Proménna obsahuje typ double
Proménnd obsahuje typ string

A proc¢ se vibec o typech proménnych bavim? Prosté proto, ze PHP s kazdym typem zachazi
trochu jinak. Pro kazdy typ jsou legalni trochu jiné operace s proménnymi.

PHP je ohledné typt hodné benevolentni programovaci jazyk. Pokud nékde o¢ekava jiny typ,
nez mu date, snazi se typ pfevést na ten, ktery potiebuje, pokud to jde. Pak jde napsat i takové
kuriozni skripty, jako je nasledujici ptiklad:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 4. z 12. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Svysledek = "5 jablek" + "3 jablka";
echo $vysledek;
2>
</body>
</html>

Pokud si piiklad zkusite spustit, mél by vypsat ¢islo 8. Jak k nému PHP dospé¢l? Na radku:
Svysledek = "5 jablek" + "3 jablka";

je pouzito s¢itani, ale PHP umi séitat jen Cisla, neumi sc¢itat fetézce, jako je to v nasem
ptikladé¢. Piesto si PHP poradi. Zjisti, ze fetézec "5 jablek" za¢ina ¢islem 5, a proto si ho
vnitiné prevede na Cislo 5. Druhy fetézec si stejnym postupem pievede na ¢islo 3. A ve
skute¢nosti tedy vySe uvedeny fadek pocita jako:

Svysledek = 5 + 3;

Jak je vidét, PHP je hodné pfizplsobivy jazyk a snazi se odhadnout, jaky typ proménné chcete
dostat. Proto je dulezité pouzivat ty spravné operace. Pokud pouzijeme pro s¢itani znak +,
skon¢i to nakonec jako s¢itani ¢isel. Pokud bychom chtéli néco jiného, a to spojit dohromady
tetézce, museli bychom pouzit znak tecku:



<html>
<head>
<title>P¥iklad 5. z 12. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Svysledek = 5 + "3 jablka";
echo $vysledek, "<br>";
Svysledek = 5 . "3 jablka";
echo $vysledek, "<br>";
>
</body>
</html>

Vyse uvedeny piiklad pravé demonstruje rozdil mezi s¢itanim ¢isel pomoci znaku + a
spojovanim fetézct pomoci znaku tecka. Pokud se s¢ita pomoci znaku +, PHP v§echno
prevadi na ¢isla a i vysledek vyjde jako ¢islo. Pokud se pouziva znak tecka, pak PHP vSechno
prevadi na fetézce a i vysledek vyjde jako fetézec.

Typ boolean

Zvlastnim typem proménné je typ boolean, kterému se Casto fika logicka proménna. V
bézném zivoté si mizete predstavit proménnou typu ¢islo, nebo textovy fetézec, protoze s
nimi bézné pracujeme mimo pocitac. Proménna typu boolean je naproti tomu ryze pocitacova,
a proto nékdy ¢ini jeji pochopeni trochu problém. V zasadé typ boolean mé jenom dvé
hodnoty: TRUE (= pravda) a FALSE (= lez).

Logicka proménna typu boolean umi vyhodnocovat podminky a umi ukladat vysledek. Umi
vyhodnotit v§echno, co se da napsat jako podminka do konstruktu if, a podobné. Tieba v
nasledujicim ptikladé pouzijeme proménnou typu boolean ke zjisténi, zda je ¢islo 2 vétsi, nez
¢islo 1:

<html>

<head>

<title>P¥iklad 6. z 12. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>
<?php
Sbool = 2 > 1;
if ($bool == TRUE)
echo "TRUE";
else
echo "FALSE";
>
</body>
</html>

Po vyzkouseni piikladu bychom méli dostat na vypisu hodnotu TRUE, tedy, ze je pravda, ze
dvojka je vétsi, nez jednicka. V takto jednoduchém pojeti nejsou proménné typu boolean
piilis uzite¢né, ale pouziva se to ke zjisténi mnoha jinych véci. Naptiklad i funkce isset, ktera
zjist'uje, zda proménna existuje, a o které jsem se zminil na za¢atku tohoto dilu vlastné vraci
hodnotu typu boolean. Vrati TRUE, kdyz je pravda, ze proménna existuje a FALSE, kdyz
proménna neexistuje. Vlastné PHP obsahuje spoustu funkeci, které vraceji typ boolean.

Dalsi typy proménnych

Kromé zde uvedenych existuji jesté dalsi typy proménnych, které jsem tady nezminil. Je to
tieba typ resource, se kterym jsme se setkali v kapitole o souborech. Typ ressource PHP
pouziva k ukladani riznych prostiedkd, jako je handle souboru. Tedy prostiedku, které
souvisi s externimi vécmi.

Protoze PHP je objektovy jazyk, ma i typ object reprezentujici objekty. Podrobnéji o
objektech budu psat pozdéji.

PHP - 13. dil — kouzla s funkci header

V dne$nim dilu seridlu o PHP bude pojednavat detailné o funkci header a moznostech s tim
spojenych.

Funkce header - avod

K pochopeni funkce header je potieba trochu osvétlit, jak pracuji hlavicky a HTTP protokol.
Jednoduse se da napsat, Ze pii odesilani webové stranky smérem k uzivateli vSe probiha ve
dvou fazich. Nejdiive se odeslou hlavicky HTTP protokolu, kterym se vlastné stranky prenasi.
A pak se odesle samotny obsah stranky, tedy nejcastéji HTML kod stranky.

V hlavickach HTTP protokolu se pfenaseji nejriiznéjsi udaje, a pomoci PHP funkce header
mizete piidavat svoje vlastni tidaje a ovliviiovat tak spoustu véci. Dulezité ovsem je,
abychom funkci leader pouzili dfive, nez vypiSeme jakykoli vystup tykajici se vlastni webové
stranky. Jakmile totiz cokoli vypiseme tfeba pomoci echo, nelze uz zadnou hlavicku HTTP
protokolu odeslat a pouziti funkce header skonc¢i chybou.

Samotné hlavicky HTTP protokolu nejsou nic jiného, nez textové fetézce. Proto vhodné
zvolenymi textovymi fetézci miizeme ovliviiovat priibéh posilani webové stranky.

Piesmérovani stranky

Jednu z véci, kterou 1ze pomoci hlaviéek HTTP protokolu zafidit, je pfesmérovani stranky.
Jedna se o to, ze prosté prohlizec¢i fekneme, aby natahnul jinou stranku, nez tu, kterou pravé
nacita. Treba nasledujici pfiklad, pokud si jej zkusite spustit skon¢i natahnutim Gvodni
stranky Computer pressu:

<?php
header ("Location: http://www.cpress.cz/ );
7>

Dilezité je, aby zacatek skriptu, tj. <?php byl skute¢né na prvnim fadku, a nebyla predtim
zadna mezera. Jinak by to nefungovalo.

Muzete svoji stranku pfesmérovat kamkoli, zalezi jenom na tom, jakou adresu uvedete za
dvojteckou po slové Location. Miizete samoziejmé pouzit cely sviij arzenal PHP znalosti a



kombinovat funkci header s jakymkoli dalsim PHP kodem. Naptiklad nasledujici kod vas
dopoledne pfesméruje na Vltava.cz a odpoledne na stranky Cpress.cz:

<?php
if (date('A") == "AM’)
header ("Location: http://www.vltava.cz/");
else

header ("Location: http://www.cpress.cz/');
2>

Jak vidite, sila pfesmérovani pomoci funkce header je v tom, Zze miizete pfesmérovavat
kamkoli, a dokonce se v pribéhu zpracovani PHP skriptu rozhodnout, kam bude
presmérovano. Po pfesmérovani uz nema smysl cokoli vypisovat ve vasem vlastnim skriptu,
protoze by to stejné¢ nemélo byt zobrazeno. Proto se ¢asto pouziva ptikaz exit jako pojistka
proti dal$imu vykonavani skriptu. Pfikaz exit okamzité ukoncuje provadéni PHP skriptu,
takze se dale nepokracuje. Proto prvni piiklad i s pfikazem exit by vypadal takto:

<?php
header ('Location: http://www.cpress.cz/');
exit;

7>

Funkce headers_sent

Protoze hlavicky HTTP protokolu musi byt poslany dfive, nez jakykoli vystup ve skriptu,
mize PHP odesilat hlavicky jen do té doby, dokud neprovedeme néjaky vystup. Neékdy ve
ptichazi na pomoc funkce headers_sent, ktera jednoduse informuje, jestli uz byly hlavicky
HTTP protokolu poslany. Pokud byly hlavicky poslany, znamena to, ze uz n&jaky vystup,
tieba pomoci pfikazu echo, nebo jinak, byl proveden. A pak uz neni mozné zadné hlavicky
poslat.

Jak to dopadne, pokud né&jaky vystup uz byl poslan si snadno miizeme vyzkouset na prikladu:

<?php
echo ‘ahoj’;
header ("Location: http://www.cpress.cz/');
exit;

2>

Pokud zkusime tento ptiklad, PHP skript vypise text "ahoj", a pak chybové hlaseni v
anglickém jazyce. Tim nam sdéluje, Ze hlavicky uz byly poslany, protoze jsme uz cosi vypsali
na vystup. A zZe nemuze nasi hlavi¢ku pfidat k seznamu hlavicek, prosté funkce header totalné
selze.

Pokud bychom se chtéli chybové zpravy vyvarovat, miizeme pouzit pravé funkce
headers_sent ke zjisténi, jestli poslat hlavicku miizeme, a nebo uz to nejde:

<?php
echo “ahoj<br>";
if (headers sent())
echo 'nejde odeslat hlavicku';
else
header ("Location: http://www.cpress.cz/');

exit;
2>

Pokud si vyse uvedeny priklad spustime, zadné chybové hlaseni uz nevznikne, ale pouze se
nam vypise "nejde odeslat hlavicku". V§imnéte si, mimochodem, prazdnych kulatych zavorek
za headers_sent v piikladu. Zadna funkce, i kdy? nema 7adné parametry, nesmi byt o$izena o
kulaté zavorky.

Pokud si piedchozi ptiklad zmodifikujeme tak, aby nevypisoval "ahoj", neni zadny problém
hlavic¢ku odeslat a pfesmérovat tak na www.zive.cz:

<?php
if (headers_sent())
echo 'nejde odeslat hlavicku';
else
header ("Location: http://www.cpress.cz/');
exit;
2>

Vypnuti cacheovani stranky

Zkusime ted’ dalsi figl. Kazdy prohlize¢, nebo proxy cache, se snazi pamatovat si posledni
stranky. To je na jednu stranu ptijemna véc, protoze Setiime tak linku k internetu. Na druhé
stran€ nam tak mize prohlizec, nebo proxy cache tvrdosijné nabizet staré stranky, které uz
mezitim byly aktualizovany, ale prohliZec si to tfeba nemysli.

Proto existuji i hlavicky, které ur¢uji, jak dlouho bude stranka jesté platna, pfipadné i
hlavicky, které pamatovani si stranek ptimo zakazuji. Pokud vam tedy nékdy prohlize¢
nechce tvrdosijné nacist novy obsah stranek, i kdyz jste svoje stranky zménily, zkuste pouzit
tvrdy kalibr na zacatku své webové stranky:

<?php
header ("Expires: Mon, 26 Jul 1997 05:00:00 GMT");
header ('Last-Modified: ".gmdate('D, d M Y H:i:s ).  GMT");
header ("Cache-Control: no-cache, must-revalidate’);
header ('Pragma: no-cache’);

// Tady pokraduje vas PHP skript.
7>

Vyse zminény ptiklad obsahuje ¢tyfi hlavicky, které donuti prakticky kazdy prohlize¢, nebo
proxy cache prestat si stranku pamatovat, a vzdy znovu a znovu natahovat stranku cerstvou.
Nékdy vam to miize velmi pomoci. Dobré bude, kdyz si zminénou kombinaci hlavi¢ek date
na kazdou stranku, ktera se ¢asto méni. MuZe to byt tfeba stranka novinek, nebo podobné.

Dnes jsem popsal nékteré moznosti odesilani hlavicek HTTP protokolu a pfisté téma
dokon¢im dilem o zasilani a pfijimani cookies, které k hlavickam také patii.

PHP - 14. dil — cookies



Ve 14. dile serialu o PHP bude pojednavat detailné o cookies. Na zavér si udélame pocitadlo,
které bude méfit pocty navstév kazdému uzivateli zv1ast.

Co jsou to cookies?

Anglicky termin "cookies" ma relativné hodné vyznami, ale pro nase ucely se nejcastéji
preklada jako suSenka. V podstaté je to par bajti dat, ktery si webovy server ulozi v prohlizeci
pfimo u uzivatele. Pokud uzivatel znovu pfistoupi na stejnou stranku, webovy server si
"susenku" znovu precte. K ¢emu je to dobré?

Pomoci cookies miizete zjist'ovat informaci o kazdém uzivateli zvlast, a tento komfort vam
nic jiného, nez cookies neposkytne. Muzete je vyuzit ke zptijemnéni prostiedi pro uzivatele
samotného. Mizete si tfeba ulozit, které diskusni ptispévky uz uzivatel vid€l, a nabidnout mu
ty nepfectené. Muzete si v cookies pamatovat jeho nastaveni. U internetového obchodu si
muzete pamatovat, které polozky ma navstévnik ve svém kosiku. Prosté¢ mizete ulozit cokoli,
co se tyka konkrétniho uzivatele.

Kazdy z vas ma pravdépodobné ve svém prohlizeci ulozeny desitky, mozna stovky cookies.
Vétsina lidi to ani nevi, nebo nevnima. Mnohé webové servery jsou dokonce na cookies tak
zavislé, ze bez nich nefunguji, naptiklad mnohé internetové obchody.

Cookies - technicky tvod

Jak uz jsem psal vySe, cookies je par bajti dat, v podstaté kratky text, ktery zasilate
prohlizeci. Prohlizec¢ u sebe cookies ulozi, a pfi pfisti nav§téveé od stejného uzivatele je znovu
pteda. Obsahem cookies muze byt cokoli, pouze celkova velikost cookies je omezena na 4
KB.

Pokud vysilate cookies na uzivateltiv prohlize¢, ma kazda z nich tyto ¢asti:

o Jméno - kazda cookies se musi néjak jmenovat. Mizete vyslat vice cookies, ale kazda
musi mit jiné jméno.

e Data - data, ktera jsou ulozena do cookies, a kvili kterym vlastné cookies viibec
posilame.

o Doba expirace - kazda cookies se po urcité dobé sama smaze. Doba expirace
predstavuje datum a Cas, kdy ji prohlize¢ automaticky odstrani. Po tomto datumu a
¢asu jsou data jiz stard a nepotfebnd. Pokud se nezada zadné datum expirace, cookies
se automaticky smaze uz pfi zavfeni stranky.

e Domeéna - cookies plati jen pro ur¢itou doménu, naptiklad pro zive.cz. Jina doména
nemtiZe cookies piijmout. Casti doména a cesta jsou uvedeny z bezpeénostnich
divoda a urcuji, kdo smi vyslané cookie pfijmout.

e Cesta - cookies smi ptijmout jen stranky s urcitou virtualni cestou. Pokud se neuvede
zadna cesta, jsou cookies piistupné jen webovym strankam ze stejného adresare, jako
je stranka, ktera cookies vyslala.

o Secure - urcuje, zda cookies se smi pfijimat pouze pomoci zabezpeceného SSL
kanalu, nebo zda miize pfijit i normalnim nezabezpecenym kanalem.

Tyto ¢asti jsou dilezité hlavné proto, ze pfi vysilani cookies se tyto jednotlivé ¢asti nastavuji.

Vysilani a prijem cookies v PHP

Pro vysilani cookies pomoci PHP slouzi funkce setcookie. Pfredem je potieba Fici, Ze tato
funkce zapisuje do hlavicek HTTP protokolu (viz minuly dil seridlu o PHP). Diisledkem je
hlavné to, ze funkce setcookie se musi pouzit diive, nezli cokoli vypiseme na vystup, jinak
funkce setcookie selze a nic nevysle.

Funkce setcookie ma volitelné jeden az Sest parametrtl, kterymi se predavaji jednotlivé ¢asti
cookie. Mohou se zprava vynechavat:

setcookie (jméno, data, doba expirace, cesta, doména, secure);

Pro ptijem cookies je uréeno pole proménnych s ndizvem SHTTP_COOKIE_VARS, které
obsahuje vSechna cookies, které webova stranka pfijala.

Pro demonstraci vysilani a pfijmu cookies v PHP si mizeme uvést velmi jednoduchy ptiklad:

<?php
setcookie ("test’, ‘pokusnéd data’, time()+3600);
?>
<html>
<head>
<title>P¥iklad 1. z 14. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?
if (isset($HTTP_COOKIE_VARS[\test\]))
echo SHTTP7COOKIE7VARS[\test\];
else
echo ‘cookie neptijmuta’;
2>
</body>
</html>

Piiklad za¢ina PHP ¢asti s funkci setcookie. Protoze funkce setcookie musi byt uvedena diive,
nez piijde jakykoli vystup, je tato funkce uplné na zacatku ptikladu. V nasem ptikladé funkce
setcookie ma 3 parametry. Prvnim parametrem je nazev cookie, v naSem piikladé se jmenuje
test. Druhy parametr jsou samotna data, zvolil jsem fetézec "pokusny text". Tteti, posledni
parametr obsahuje dobu expirace. Tu jsem odvodil od funkce time(), ktera vraci aktualni
datum a ¢as a pficetl jsem k ni 3600 sekund, tedy jednu hodinu. Doba expirace se tedy da
prelozit jako od tohoto okamziku za hodinu vyprsi platnost cookie.

Dale v ptikladu pokracuje zacatek HTML kodu. Pak nastava dalsi sekce PHP kodu, kde
testuji proménnou SHTTP_COOKIE VARS[ test']. Tedy testuji, zda jsem piijal cookie s
nazvem test.

Pokud si piiklad vyzkousite poprvé, bude vyslana cookie s ndzvem test a uloZzena ve vasem
prohlizeci. Protoze cookie mtize byt pfijmuta az pti dalsim nacteni stranky, pfi prvnim
spusténi dostanete vypis textu "cookie nepfijmuta". Pti dal$im spusténi oviem zac¢ina
vypisovat data, tedy nas text "pokusny text". Pokud byste pockali hodinu, coz je doba, za
kterou nase cookie vyprsi, opét zahlasi "cookie nepfijmuta".

Pocitadlo navstév uzZivatele



Pomoci cookies se da napsat velmi jednoduché pocitadlo, které kazdému uzivateli sdéli,
kolikrat navstivil nasi webovou stranku:

<?php
if (isset (SHTTP_COOKIE VARS|[ 'navsteva']))
Snavsteva = SHTTP_COOKIE_VARS[\navsteva\];
else
$navsteva = 0;

++Snavsteva;

setcookie ("navsteva', $navsteva, time()+1000000);
>
<html>
<head>
<title>Pt¥iklad 2. z 14. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?
echo "Tuto stranku jsi nav3tivil celkem °, $navsteva, ~ krat.';
>
</body>
</html>

Pokud si priklad spustite, a nejlépe opakované, zjistite, ze pii kazdém dal§im spusténi vam
zvy§i poCet navstév na strance. Pocty navstév poctive uklada kazdému uzivateli zvlast’ do
cookies do jeho prohlizece.

K ukladani poctu navstév je pouzito cookie s ndzvem navsteva. Zbytek PHP kodu byste uz
méli bezpecné precist, protoze se v ném nepouziva nic nového. Doba exspirace cookie je
nastavena na milion sekund, coZ je asi 11 dni. Pozdé&ji bude uvedena metoda, jak vymyslet
rozumné&ji zapsanou dobu exspirace. Jako data cookie se uklada pravé proménna $navsteva s
poctem navstev.

Jak uvadét dobu expirace?

Pro uvedeni doby exspirace mizeme pouzit dvé funkce, a to bud’ funkci time, nebo mktime.
Funkce time nam dobfe poslouzi k tomu, abychom stanovili za kolik sekund od této chvile ma
cookie vyprset. A funkce mktime je zase vhodna, kdyz chceme ptimo zadat datum a ¢as, kdy
ma piesné dojit k vyprSeni cookie.

Funkeci time jsme uz pouzivali, prosté uvedenim vyrazu

time () + pocet_ sekund

tekneme, za kolik sekund ma cookie vyprSet.

Funkce mktime mé v idealnim piipad¢ 6 parametri, které znamenaji jednotlivé fragmenty
data a ¢asu. Podivné pofadi v parametrech berme jako chytak PHP:

mktime (hodina, minuta, sekunda, mésic, den, rok)

Takze ted’ miizu poopravit pocitadlo tak, Ze uvedu dobu expirace na 31. prosince 2030, coz je
dostate¢né dlouha doba:

<?php
if (isset (SHTTP_COOKIE VARS[ 'navsteva']))
Snavsteva = SHTTP_COOKIE_VARS[\navsteva\];
else
$navsteva = 0;

++Snavsteva;

setcookie ( navsteva', $navsteva, mktime(0,0,0,12,31,2030));
>
<html>
<head>
<title>P¥iklad 3. z 14. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?
echo "Tuto stranku jsi nav3tivil celkem °, $navsteva, ~ krat.';
>
</body>
</html>

PHP - 15. dil — pole proménnych

O polich proménnych jsem psal uz v minulych dilech, ale tento dil se polim bude vénovat vice
do hloubky.

Pole proménnych - ivod

Pole proménnych jsou velmi efektivni a mocna zbrann PHP. Pole v PHP jsou optimalizovana v
nékolika smérech, takze jsou velmi univerzalni.

Pole proménnych je v podstaté proménna, ktera ma mnoho hodnot, které se lisi indexem.
Hned na Givod je tu jednoduchy piiklad, jak pomoci pole ptelozit anglické nazvy dni v tydnu
do Cestiny:

<html>

<head>

<title>P¥iklad 1. z 15. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<?
$den[ 'Mon'] = ‘pondéli’;
$den[ Tue'] = ‘utery’;
$den[ 'Wed'] = ‘stfeda’;
Sden[ Thu'] = “ctvrtek';
$den[ 'Fri'] = ‘patek’;
Sden[ Sat’] = ‘sobota’;
Sden[ Sun'] = ‘nedé&le’;



echo 'Dnes je °,$den[date("D")];

2>
</body>
</html>

Pokud si priklad spustite, zjistite, Ze vypise, jaky je prave den v tydne. Vypise to Cesky, a k
ptekladu do ¢estiny pouziva pole.

Zjistit, jaky je pravé den v tydnu je mozné pomoci vyrazu date("D"). Funkce date v tomhle
ptipadé¢ vraci trojpismennou zkratku dne v tydnu, ale bohuzel v angli¢tin€. Pokud se podivate
do ptikladu, tak zjistite, ze v ném je pole $den, které pouziva jako indexy pravé anglické
zkratky dni v tydnu. A hodnoty jsou ¢eské nazvy dni v tydnu. Pak mi pro pieklad staci pouzit
vyraz

$den[date ("D") ]

Vyraz date("D") doda anglickou tfipismennou zkratku dne v mésici. Ta se pouzije jako index
do pole $den a vyjde z toho ¢esky nazev dne v tydnu.

Dalsi priklad
V dalsim piikladu zkusime ptelozit celé datum do ¢eského jazyka:

<html>

<head>

<title>Pt¥iklad 2. z 15. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<?
Smesic[l] = “leden;
Smesic[2] = “Gnor’;
Smesic[3] = ‘bfezen;
Smesic[4] = “duben;
Smesic[5] = “kvéten';
Smesic[6] = “Cerven';
Smesic[7] = “&ervenec';
Smesic[8] = “srpen’;
Smesic[9] = "z&ari’;
Smesic[10] = “fijen;
Smesic[11] = “listopad’;
Smesic[1l2] = ‘prosinec’;
echo 'Dnes je °“,date('j"), . ',$mesicl[date('n’)],  “,date('Y");

2>

</body>

</html>

Pro zobrazeni celého data pouzijeme tii vyrazy: date('j’) vraci ¢islo dne v mésici, date('n")
vraci ¢islo mésice (to poté prelozime na nazev mésice) a date("Y"), ktery poslouzi ke zjisténi,
jaky rok praveé je.

Pro ¢eské datum potiebujeme nazev mésice v ¢estiné. K tomu si pfipravime pole $mesic,
které bude mit indexy 1 az 12, hodnotou budou ¢eské nazvy mésicu.

Jazykovy konstrukt array

PHP ma specialni jazykovy konstrukt array, ktery slouzi pro definovani poli. Slouzi jako
zkratka pro definovani poli, je pfehlednéjsi a Uspornéjsi, nez zplisob, ktery je pouzit ticba v
predchozich pfikladech. Nejnazornéjsi bude priklad, jak mize vypadat prvni priklad, pokud
pouzijeme konstrukt array:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 3. z 15. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?
$den = array
(
"Mon® => ‘pondéli’,
“Tue' => ‘utery’,
‘Wed® => ‘sttreda’,
“Thu' => ‘c&tvrtek’,
Fri® => ‘patek’,
‘Sat’ => ‘sobota’,
“Sun’ => ‘nedé&le’
)i

echo 'Dnes je °,$den[date("D")];

?>
</body>
</html>

Ptiklad je Gplné stejny jako prvni, pouze je pro definici pole pouzit konstrukt array. Ten
umoziuje definovat celé pole naraz pomoci syntaxe index => hodnota, kde v§echny prvky
pole oddélujeme ¢arkou. Jak uz jsme se piesvéd¢ili diive, jako indexy je mozné pouzit bud’
¢isla, nebo textové fetézce.

Druhy ptiklad je zase mozné pomoci konstruktu array piepsat takto:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 4. z 15. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?
Smesic = array
(
=> ‘leden’,
=> ‘tnor’,
=> ‘bfezen’,
=> “duben’,
=> ‘kvéten’,
‘Cerven’,
=> “cdervenec’,
=> ‘srpen’,
=> "z4¥i",
0 => “fijen’,
1 => “listopad’,
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12 => “prosinec’
)i

echo 'Dnes je “,date('j"), . *,$mesicldate('n’)],  “,date('Y");
2>
</body>
</html>

Pokud pouzivame jako indexy vzestupnou fadu ¢isel, je mozné u konstruktu array vynechat
indexy i znacku => upln¢. Pokud totiz v konstruktu array index chybi, automaticky se dosadi
o jedni¢ku vice, nez nejveétsi dosud pouzité islo. Proto je posledni mozny ptiklad mozné
zapsat jesté jednoduseji:

<html>
<head>
<title>Pt¥iklad 5. z 15. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?
Smesic = array
(
1 => “leden’,
“anor ",
“brezen’,
“duben’,
“kvéten”,
“Cerven’,
“Cervenec’,
“srpen’,
tzarit,
“fijen”,
“listopad’,
‘prosinec’
)i

echo "Dnes je “,date('j"), . ',S$mesic[date('n’)],  “,date('Y");
7>
</body>
</html>

Pi‘eddefinovana pole

PHP pouziva pole velmi Casto i k tomu, aby vam ptedaval rizné hodnoty, informoval vas o
riznych stavech, apod.. Velmi dilezité jsou riiznd pteddefinovana pole. S n€kterymi z nich
jsem vas seznamil uz v pfedchozich dilech serialu. Jsou to naptiklad pole §_SERVER, které
slouzi pro pfedavani informaci z webového serveru. Pro praci s formulafi slouzi pole § GET
a $§ POST a mnoh¢ dalsi.

O prfeddefinovanych polich se zmifiuji hlavné proto, abyste si byli védomi, Ze pole je velmi
dilezita soucast PHP a objevuje se v PHP na kazdém rohu.

PHP - 16. dil — za¢iname s regularnimi vyrazy

Regularni vyrazy predstavuji velmi silny nastroj pro praci s textem, ktery je velmi znamy z
unixovych systémii.

Znalosti regularnich vyrazii miizete vyuzit mnohem §iteji, nez pouze v PHP. Regularni vyrazy
pronikly snad do v§ech oblasti zpracovani textl.

Regularni vyrazy jsou tedy velmi silnym a univerzalnim nastrojem pro zpracovani textt,
pomoci kterého muiZete:

o vytahovat z textl Gidaje, které vas zajimaji
o velmi efektivné vyhledavat v textech
o nahrazovat v textech vzajemné riizné udaje

Tester regularnich vyrazi

Protoze bude potfeba regularni vyrazy testovat, vytvofime si alesponi maly tester pro regularni
vyrazy. Jeho funkci ted’ nebudu vysvétlovat, potiebné znalosti k pochopeni funkce testeru
ziskate v pribéhu dalsiho éteni.

<html>
<head>
<title>P¥iklad 1. z 16. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<hl>Tester regularnich vyraza</hl>
<?php
if (!isset(Sreg_vyraz)
Sreg vyraz = " ;
if (!isset (Stext)
Stext = "
>
<form action="" method="post">
<b>Regulédrni vyraz:</b>
<input type="text" name="reg vyraz" value="<?php echo $reg vyraz; ?2>">
<br>
<b>Text:</b>
<input type="text" name="text" value="<?php echo $text; ?>">
<br>
<input type="submit" value="Porovnat text vuc¢i reguldrnimu vyrazu">
<br>
</form>
<?php
if (Qereg($reg vyraz, S$text, Spole vysledku))
echo "Regulérnimu vyrazu vyhovuje: °,S$pole vysledkul[O0];
else
echo "Text nevyhovuje reguldrnimu vyrazu';
2>
</body>
</html>

Tento tester muzete pouzit k ovéfovani regularnich vyrazi v tomto dile serialu.

Prvni regularni vyrazy



Nejjednodussim regularnim vyrazem je jedno pismeno. Kdyz napiiklad budete jako mit
regularni vyraz pismeno h, pak pfi hledani v textu to najde pravé pismeno h. Zkuste si tieba
spustit vySe uvedeny tester regularnich vyrazi, do kolonky regularni vyraz zadejte pismeno h
a do kolonky text zadejte né&jaky text. Pokud text bude obsahovat alespon jedno pismeno h,
tieba slovo ahoj, pak se po kliknuti na tla¢itko objevi véta: "Regularnimu vyrazu vyhovuje:
h". Pokud text nebude obsahovat pismeno h, pak se po kliknuti objevi véta: "Text nevyhovuje
regularnimu vyrazu".

Najit pismeno h, nebo jiné pismeno v textu je ale tak jednoducha uloha, ze zkusime postoupit
kousek dal. Muzete také hledat celé slovo. Pokud naptiklad jako regularni vyraz zadate vice
pismen, tieba slovo ahoj, bude se hledat v textu celé slovo ahoj. Vyhledavani slov je vlastné
velmi jednoduchou, ale zaroveni ¢asto pouzivanou aplikaci regularnich vyrazi.

Funkce ereg - testovani regularnich vyrazi

Pro testovani regularnich vyrazi slouzi v PHP funkce ereg. Funkce ma 2, nebo 3 parametry,
ted’ ukdzeme verzi se dvéma parametry:

ereg (reguldrni vyraz, text)

Jako prvni parametr se dava regularni vyraz, jako druhy parametr testovany text. Funkce vraci
hodnotu, ktera fika, jestli text vyhovuje regularnimu vyrazu. Ptiklad pouziti funkce ereg ukazi
na ptikladé, ktery otestuje, zda je spravné zadana e-mailova adresa. Kontrolu e-mailové
adresy udélame jako formulaf (viz 10. dil serialu), tedy roztazeny do dvou soubori. Prvni
soubor ulozte s ndzvem zadani.php. Nebudete to vlastné ani PHP skript, jen ¢isty HTML
soubor slouzici pro zadani e-mailové adresy:

<html>

<head>

<title>Pt¥iklad 2. z 16. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<form action="kontrola.php" method="post">

<b>Zadej e-mailovou adresu:</b>

<input type="text" name="mail" value="">

<br>

<input type="submit" value="Otestuj e-mailovou adresu">
<br>

</form>

</body>

</html>

Druhy soubor ulozte s nazvem kontrola.php:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 3. z 16. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Smail = $ _POST[ mail’];
if (ereg('@°, S$mail)
echo 'E-mailova adresa je spravné’;

else
echo 'E-mailovad adresa neni spravné’;
2>
<br><br>
<a href="zadani.php">Zkontrolovat dal3i mail</a>
</body>
</html>

Priklad si spustite tak, ze nastartujete zadani.php a zadate néjaky mail, at’ uz spravny, nebo
chybny. Po kliknuti na tlacitko "Otestuj e-mailovou adresu" zjistite, jestli je e-mailova adresa
spravng.

A jak to pracuje? Velmi jednoduse. V souboru zadani.php je pouze zadani e-mailové adresy,
ktera se po kliknuti na tla¢itko ptenese do PHP skriptu kontrola.php. Tam se vyzvedne a
zkontroluje funkci ereg. Jako regularni vyraz je pouzit zavinad¢ '@, takze se vlastné
kontroluje, zda je v textu znak zavina¢. Pokud tam je, e-mailova adresa se povazuje za
spravnou. Pokud tam neni, povazuje se e-mail za nespravny.

Takze zde vidite vyuziti i velmi jednoduchého regularni vyrazu. Je jasné, Ze kontrola
spravnosti e-mailové adresy jen podle pfitomnosti znaku zavina¢ neni jesté to pravé ofechové.
Ale postupné kontrolu e-mailové adresy zpfesnime.

Slozitéjsi regularni vyrazy - trocha teorie

Pro hledani v textu Casto potiebujeme slozitéjsi véci, nez jenom vyhledani pismena, nebo
slova. Nazhavte proto znovu tester regularnich vyrazu z prvniho pfikladu a pijdeme dale.

V regularnich vyrazech slouzi te¢ka k hledani libovolného znaku. Je to specialni znak,
naptiklad tento regularni vyraz:

.ost

najde slovo kost, post, most, dost a dalsi slova, je prosté jedno, co je na prvnim miste za
pismeno, nebo za znak. Vyzkousejte si to v testeru regularnich vyrazu.

Nékdy ale chceme, aby to nebylo az tak jedno. Pak mizeme pouzit hranaté zavorky [] a
vyjmenovat do nich znaky, které chceme dovolit. Naptiklad tento regularni vyraz najde pouze
slova most a kost:

[mk]ost

Vyse uvedeny regularni vyraz je potieba Cist tak, Ze najde ¢tyfpismenné slovo, kde na prvnim
misté je bud’ pismeno m, nebo k a zbyla tfi pismena jsou ost.

V hranatych zavorkach [] se ale miizeme roz§oupnout trochu vice. Pokud tieba chceme najit
dvoumistnou ¢islici, mizeme to pomoci regularniho vyrazu napsat takto:

[123456789][01234567890]

Tim fikam, ze hledam dva znaky, pfi¢emz prvni je ¢islice z rozsahu 1 az 9, druhy znak je
Cislice z rozsahu 0 az 9. Tak najdu dvoumistnou ¢islici. Tento regularni vyraz je mozné napsat
i krat§im zptsobem, a to pouzitim pomlcky:



[1-9]1[0-9]

Pomlcka slouzi k uvedeni rozsahu znaktl, v mém piipad¢ na prvnim misté znak z rozsahu 1 az
9, na druhém misté hledam znak z rozsahu 0 az 9.

Pokud za levou hranatou zavorkou [ pouziji znak *, pak se vyznam obraci. Hledam znaky,
které nejsou uvedeny v hranatych zavorkach. Napiiklad nasledujicim regularnim vyrazem
hledam znak, ktery neni ¢islici 0 az 9:

[70-9]

formatu 31/12/2003, nebo 01-04-2003. Vyhledani takového data lze podle jednoduchého
regularniho vyrazu (pfedpokladam, ze dni i mésice maji pokazdé dve Eislice):

[0-3]1[0-9]1.[01][0-9].[12][0-9][0-9][0-9

Tento dil je ivodem do regularnich vyrazi, pfisti dil seridlu bude v regularnich vyrazech
pokracovat.

PHP - 17. dil — jedeme dale s regularnimi vyrazy

Dnesni &ast serialu o PHP budeme opét vénovat regularnim vyrazim. Clanek velmi t&sné
navazuje na pfedchozi dil.

Opakovani v regularnich vyrazech - trocha teorie

Pro nasledujici povidani si piipravte tester regularnich vyrazii z minulého dilu. Bude dobré,
kdyz si na ném vyzkousite nasledujici fadky.

Silnym prvkem v regularnich vyrazech je opakovani. Zakladnim vyrazem pro opakovani je
hvézdicka *. Hvézdicka tika, ze bezprostiedné predchazejici ¢ast regularniho vyrazu se muze
libovolné opakovat. Libovoln¢ znamena, Ze se miize opakovat tolikrat, kolikrat to jde. Jako
ptiklad lze tieba uvést regularni vyraz:

[0-9]*

Tento vyse uvedeny vyraz znamena, ze ¢islice 0 az 9 se mize opakovat, vyhovi ji tedy jakkoli
dlouha ¢islice. Jinym piikladem je tfeba

A*hoj
Tento vyraz vyhovi slovu Ahoj, ale také AAhoj, nebo AAAhoj, prosté libovolnému
opakovani pismenu A nasledované hoj. Protoze hvézdicka * znamena jakykoli pocet

opakovani, znamena to i opakovani v po¢tu nula. Proto vyhovi i samotné slovo hoj.

Regularni vyrazy jsou hladové, snazi se tedy, aby opakovani pozralo co nejvice znakd.

Nasledujici vyraz znamena prosté libovolny fetézec znakl a v tomto vyznamu se Casto
Vyuziva:

*

Jak jisté vite z minulého dilu, tecka znamena libovolny znak. A tecka s hvézdickou znamena
libovolny znak, ktery se miize opakovat, vysledkem je tedy obecny fetézec znak.

Neékdy se vam muze hodit vyhledavani pomoci opakovaciho znaku plus +. M4 naprosto stejny
vyznam jako hvézdicka *, ale na rozdil od ni plus + fika, Ze pfedchozi ¢ast se musi opakovat
alespon jednou. Tedy nasledujicimu regularnimu vyrazu vyhovi slovo Ahoj, stejné tak jako
AAhoj, ale uz nevyhovi hoj:

A+hoj

Poslednim opakovacim znakem, ktery tu vysvétlim, je znak otaznik ?. Znamena prosté jen to,
ze predchozi ¢ast je volitelnd. Bud’ tam je jednou, a nebo tam neni viibec. Napiiklad
nasledujici regularni vyraz vyhovi dvéma sloviim, a to mod a moda (posledni a na konci je
volitelné diky otazniku):

méda?

Zikladni pozicovani v reguldrnich vyrazech - opét trocha teorie

Obcas potiebujeme uvnitt regularnich vyrazi pevny bod, protoze do této chvile se prosté
hledal né&jaky kus textu kdekoli. Zakladni pozicovani je st¥iska », kterd oznacuje zaCatek

fadku a dolar $, ktery oznacuje konec fadku. Pokud mame jednotadkovy text, pak stiiska »
znamena zacatek textu a dolar $ znamena konec textu.

Naptiklad nasledujici regularni vyraz najde fadky, které zacinaji na a:

N

a
Nebo pro nalezeni fadkl koncicich na slovo test pouzijeme:

test$

Zavorky v regularnich vyrazech - posledni Zdibek teorie

Uwnitt regularnich vyrazi je mozné pouzit i zdvorky. Zavorky mizete pouzit k tomu samému,
co v matematice, a to k seskupovani. Naptiklad kdyz chci povolit opakovani vétsiho celku.
Naptiklad nasledujici regularni vyraz znamena libovolné opakovani slova ahoj:

(ahoj) *

Test spravnosti e-mailové adresy - priklad

V minulém dile jsem uvedl test spravnosti e-mailové adresy, ktery byl ale velmi jednoduchy.
Testoval pouze, zda adresa obsahuje znak zavina¢ @. Takovy test je ale pfili§ jednoduchy a

regularni vyraz, ktery by otestoval e-mailovou adresu s vétsi spolehlivosti.



Zkusime pro kontrolu e-mailové adresy pouzit regularni vyraz:
@[ @1+ [.][a-zA-Z]+S$

V tomto regularnim vyraze kontrolujeme, zda e-mailova adresa obsahuje znak zavina¢ @,
ktery je nasledovan alespon jednim znakem, ktery neni zavinac a konéi teckou a jednim, nebo
vice pismeny. Znak dolar na konci oznaduje konec fadky, tedy v nasem ptipadé konec e-
mailové adresy.

Nyni zkusime poopravit piiklad z minulého dilu na tento regularni vyraz. Soubor zadani.php,
kterym zadavame e-mailovou adresu zlstane beze zmény:

<html>

<head>

<title>P¥iklad 1. z 17. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<form action="kontrola.php" method="post">

<b>Zadej e-mailovou adresu:</b>

<input type="text" name="mail" value="">

<br>

<input type="submit" value="Otestuj e-mailovou adresu">
<br>

</form>

</body>

</html>

Druhy soubor s nazvem kontrola.php dostane tento tvar:

<html>

<head>

<title>P¥iklad 2. z 17. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>
<?php
Smail = $ POST[ 'mail’];
if (ereg('@["@]+[.][a-zA-2]+$", Smail)
echo 'E-mailova adresa je spravné’;
else
echo "E-mailova adresa neni spravné’;
2>
<br><br>
<a href="zadani.php">Zkontrolovat dal3i mail</a>
</body>
</html>

Chcete-li si ptiklad vyzkouset, spustte prvni soubor zadani.php, kde zadate pokusnou e-
mailovou adresu a po kliknuti na tlacitko zjistite, zda je e-mailova adresa zadana spravné.
Muizete si vyzkouset, ze nyni je adresa testovana daleko dokonaleji.

Funkce ereg a eregi

Funkeci ereg jsem ptedstavil uz v minulém dilu. Funkce ma dva, nebo tfi parametry, a urci,
jestli text vyhovuje danému regularnimu vyrazu. Funkei jsem pouzil naptiklad v testu na
spravnost e-mailové adresy. Pokud se pouziji tfi parametry jsou vyznamy nasledujici:

ereg (regularni vyraz, text, pole)

kde do "pole" se uvede nazev proménné. Funkce ereg pak vytvofi pole proménnych, kde do
indexu nula uvede cely kus textu vyhovujicimu regularnimu vyrazu. Zkuste se podivat v
minulém dilu do testeru regularnich vyrazi, kde toto pouzivam.

Pokud regularni vyraz obsahuje i zavorky, pak pole proménnych obsahuje v indexu jedna kus
textu vyhovujici obsahu prvni zavorky, do pole dva kus textu vyhovujici druhé zavorce, atd..

Funkce eregi je naprosto shodna s funkci ereg, pouze eregi nerozliSuje malé a velka pismena,
zatimco ereg déla mezi malymi a velkymi pismeny rozdil.

Funkce ereg_replace a eregi_replace
Funkce ereg_replace slouzi k ndhradé¢ textu podle regularniho vyrazu. M4 tfi parametry
ereg replace (reguldrni vyraz, ¢im nahradit, text)

Funkce ereg_replace najde v textu v§echna mista, kde se hodi regularni vyraz, a nahradi jej

nx

¢im_nahradit". Viz tieba nasledujici ptiklad, ktery v textu nahradi slovo test slovem zkouska:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 3. z 17. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Stext = "Toto je jenom test a test’;
echo ereg_replace(‘test‘,‘Zkouéka\,Stext);
>
</body>
</html>

Priklad se da modifikovat, aby nahradil tfeba jen test na konci textu:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 4. z 17. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Stext = 'Toto je jenom test a test’;
echo ereg replace( test$’, "zkouSka , $text);
>
</body>
</html>

Funkce eregi_replace je naprosto shodna s ereg_replace, pouze v regularnim vyrazu
nerozliSuje mala a velka pismena.



regularnich vyrazech piSe na vét§im prostoru. O nékterych moznostech regularnich vyrazi
jsem se viibec nezminil, ale myslim, Ze mutj ptehled na zakladni seznameni staci.

PHP - 18. dil — zakladni funkce pro praci s Fetézci

V dne$nim dilu se podrobnéji podivame na zakladni funkce, které vyuZzijete pii zpracovani
textovych fetézci.

Funkce strlen - délka ietézce

Zakladni funkce strlen vraci délku fetézce. Jeji pouziti je ve tvaru
strlen(fetézec)

a vraci ¢islo, které fiké, kolik znakl obsahuje fetézec. Pouziti funkce strlen je mozné ukéazat
na jednoduchém piikladu:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 1. z 18. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
$delka = strlen( pokusny retézec’);
echo "Délka tetézce je °, $delka, ° znaku. ;
>
</body>
</html>

Funkce strtolower, strtoupper

Funkce strtolower slouzi k ptevodu fetézce na mala pismena. Naproti tomu funkce
strtoupper slouZzi k pfevodu fetézce na velka pismena. Pouzivaji se ve tvaru

strtolower (fetézec)
strtoupper (fetézec

Pouziti téchto dvou funkei si miizete demonstrovat na jednoduchém piikladé:

<html>

<head>

<title>P¥iklad 2. z 18. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<?php
Stext = 'PHP je fajn’;
echo "Text malymi pismeny: ', strtolower ($text), ° <br>";
echo "Text velkymi pismeny: °, strtoupper ($text), ~ <br>";

7>
</body>
</html>

Funkce substr

Funkce substr slouzi k vraceni jenom ¢asti fetézce. Pokud potfebujeme z fetézce vybrat
jenom ¢ast, a zbytek odseknout, potom je funkce substr to pravé. Funkce ma tvar:

substr (fetézec, poCatecni pozice, délka)

Parametr pocatecni pozice oznacuje prvni znak, ktery se objevi jako vysek fetézce. Prvni znak
ma pocatecni pozici nula, druhy znak ma pocatecni pozici jedna, atd. Parametr délka urcuje,
kolik znakl bude ve vyseknutém fetézci. Parametr délka mize i chybét, potom se ve
vyseknutém fetézci objevi znaky az do konce fetézce.

Zde je jednoduchy piiklad:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 3. z 18. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Stext = “abcdefgh’;
echo substr($text,2,4), ‘<br>';
echo substr ($text,3), “<br>";
2>
</body>
</html>

V ptikladu mam jednoduchy fetézec ‘abedefgh’. Nejdiive pouziji substr($text,2,4), coz
znamena, ze chci vysek fetézce, ktera zacina tietim znakem (pocatecni pozice je 2) a je
dlouhy 4 znaky. Vypise se tedy ‘cdef”. Potom volam substr($text,3), tedy chci vysek fetézce
zacinajici ¢tvrtym znakem (pocate¢ni pozice je 3), a protoze mi chybi parametr délka, chci
vysek az do konce fetézce. Vypise se tedy "defgh’.

Funkce substr je daleko mazanéjsi. Jako pocatecni pozici vam umoziuje zadat i zaporné Cislo.
Pak se pocatecni pozice po¢ita od konce fetézce. Zadate-1i jako pocate¢ni pozici €islo -1, pak
vysek fetézce bude zadinat poslednim znakem od konce. Zadate-li jako pocate¢ni pozici -2,
vysek fetézce zacne druhym, tedy predposlednim znakem od konce. Atd.. I to si mizeme
zkusit na piikladu:

<html>
<head>
<title>Pt¥iklad 4. z 18. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Stext = ‘abcdefgh’;
echo substr (Stext,-3,2), “<br>";
echo substr (Stext,-1,1), “<br>";
>



</body>
</html>

Ve vyse uvedeném piikladu pouzivam substr($text,-3,2), kde chei vysek fetézce zacinajici
tietim znakem od konce (poc¢atecni pozice je -3) a dlouhy dva znaky. VypiSe se tedy ‘fg'. A
potom pouzivam substr($text,-1,1), coz znamena, Ze chci vysek zacinajici poslednim znakem
v fetézcei (pocatecni pozice je -1) a vysek bude dlouhy jeden znak. Vypise se tedy "h'.

Funkce substr dokonce umoziuje zadat i zapornou délku. Pokud je zadana zaporna délka,
znamena to, kolik znakl pfed koncem ma vysek fetézce skonéit. Protoze zaporna délka se
pouziva velmi velmi ziidka, nebudu uvadét priklad na zapornou délku.

Funkce strpos

Funkce strpos slouzi pro hledani textu v né¢jakém Fetézce. Funkce strpos potom vrati
pocatecni pozici, na které se text v fetézci vyskytuje. Funkce ma tvar:

strpos (fetézec, hledany_text)
nebo
strpos (fetézec, hledany text, odkud hledat)

Pro ilustraci jednoduchy ptiklad:

<html>
<head>
<title>Pt¥iklad 5. z 18. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Stext = 'Pravé jsem na internetu.’;
echo strpos ($text, "internet’);
2>
</body>
</html>

Ve vy$e uvedeném piikladu mam fetézec 'Pravé jsem na internetu’ a hledam v ném text
‘internet’. Pokud si pfiklad spustite, vypise se vam Cislo 14. To znamena, Ze text "internet’ byl
nalezen na pozici ¢islo 14. Protoze se pozice znaku Cisluji od nuly, znamena pozice 14, Ze byl
nalezen na patnictém znaku.

Pokud funkce text v fetézci nenajde, vraci false. To je snadno zaménitelné s piipadem, kdy
text je nalezen hned na prvnim znaku (tedy na pozici nula). Jak se ma spravné postupovat, aby
se rozlisil ptipad, kdy text neni nalezen, je uvedeno v nasledujicim piikladé:

<html>

<head>

<title>Pt¥iklad 6. z 18. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<?php

Stext = 'Pravé jsem na internetu.’;
if (strpos($text, "houba') === false)
echo 'Text nenalezen';
else
echo 'Text nalezen';
2>
</body>
</html>

Funkece strpos najde vzdy prvni vyskyt textu v fetézci. Pokud se dany text vyskytuje v fetézci
vicekrat, funkce strpos najde vzdy prvni vyskyt.

Funkce strstr

Funkece strstr slouzi k nalezeni textu v fetézci a vraceni vyseku zacinajici timto textem.
Samotné funkce ma tvar:

strstr (fetézec, hledany_ text)
O tom, co funkce strstr pfesné déla si nejlépe ukazeme na piikladé:

<html>
<head>
<title>Pt¥iklad 7. z 18. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Semail = “adam@hotmail.com’;
echo strstr($email, "@");
2>
</body>
</html>

Pokud si vyse uvedeny ptiklad spustite, funkce strstr bude hledat v daném e-mailu znak
zavina¢. Protoze ho najde, tak vrati vysek e-mailu, ktery za¢ina zavina¢em. VypiSe se tedy
‘@hotmail.com’.

PHP - 19. dil — odesilani maila v PHP

V dne$nim pokracovani se vice zamétime na vyuziti PHP k odesilani e-mailii z webovych
stranek.

Jak pripravit PHP k odesilani maila

Odesilani mailti pomoci PHP neni nijak slozité, je tu nicméné spousta ale. Pokud mate
hosting, ktery povoluje mailovani ptes PHP, nemusite délat viibec zadnou piipravu, a ptiklady
z tohoto dilu vam ptijdou okamzité bez problému. Tedy v pfipadé, ze ptiklady budete zkouset
na tomto hostingu.



Pokud si ovSem chcete zkouset mailovani doma tieba pomoci intranetového serveru ze 2. dilu
tohoto serialu, musite si nejdfive PHP nastavit. V opaéném piipadé pokusy o mailovani
skonc¢i neuspéchem.

Nastaveni PHP je velice jednoduché, v zasadé jde o to upravit jednu jedinou fadku v
konfiguraéni souboru php.ini. Proto nejdiive nejdéte tento soubor, pokud mate nainstalovany
pokusny intranetovy server ze 2. dilu, najdete jej v souboru C:\inet_srv\apache\bin\php.ini.
Oteviete tento soubor v néjakém editoru, tfeba v Poznamkovém bloku a najdéte fadek, ktery
vypada takto:

SMTP = localhost

Namisto slova localhost musite napsat adresu postovniho serveru, pies ktery odesilate postu
(SMTP). Vétsinou adresa byva ve tvaru smtp.néco.cz. Tuto adresu mate nastavenou i v
Outlooku, nebo v jiném programu, pies ktery odesilate svou postu. Je potieba napsat platnou
adresu postovniho serveru, jinak vam odesilani maili nepobézi.

Po této Giprave ulozte zménéné php.ini, a restartujte, tedy ukoncete a znovu spust'te webovy
server, aby se mohly zmény souboru php.ini projevit. Nyni je vSe pfipraveno k pokusim s
odesilanim posty.

Je samoziejmé, ze pii pokusech s odesilanim posty pomoci PHP musite byt pfipojeni k
internetu. PHP odesilani maily okamzité, a ve chvili odesilani mailu musi byt pfipojeni k
internetu.

Funkce mail

Pro odesilani maild je v PHP pfipravena funkce s celkem didaktickym nazvem mail. Maze
mit tfi, nebo Etyfi parametry, podle toho, jak moc si chceme s odesilam mailti vyhrat. Funkce
mail ma tento tvar:

mail (adresa prijemce, pfedmét zpravy, text zpravy,
dodatec¢né hlavicky mailu)

Posledni ¢tvrty parametr mize chybét. Vrhnéme se tedy do prvniho, jednoduchého odesilace
maill:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 1. z 19. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Semail = ‘vase.adresalneco.cz’;
Svysledek = mail ($email, ‘Predmét mailu’, "Text mailu’);
if ($vysledek)
echo 'Mail Gspésné odeslan’;
else
echo 'Mail nebyl odeslén, nastala chyba’;
2>
</body>
</html>

Nez budete zkouset, prepiste si prosim adresu vase.adresa@neco.cz na svou vlastni adresu,
abyste mohli zkontrolovat, zda vam mail skute¢né pfijde. Mail je velmi jednoduchy, ale to
neni podstatné, podstatné je si vyzkouset, Ze mail umime odeslat.

Odeslani viceradkového mailu

Pokud budeme chtit odeslat v textu zpravy, tedy ve tfetim parametru funkce mail,
vicefadkovy text, potom ukoncujeme jednotlivé fadky pomoci znaku konce fadku \n. Takovy
fetézec potom musi byt uzavien do dvojitych uvozovek, jinak znak konce fadku nebude
rozpoznan:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 2. z 19. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Semail = ‘vase.adresa@neco.cz';
$vysledek = mail ($email, ‘Predmé&t mailu’, "Radek 1\nRadek 2\nRadek 3");
if ($vysledek)
echo 'Mail Uspésné odeslén’;
else
echo 'Mail nebyl odeslén, nastala chyba’;
2>
</body>
</html>

Odeslani vice prijemciim
Pokud budeme chtit mail najednou odeslat vice piijemciim, stac¢i je napsat naraz a oddélit

carkami (pfed zkousenim nezapomente nahradit e-maily prvni.adresa@neco.cz a
druha.adresa@neco.cz néjakymi vasimi mailovymi existujicimi adresami):

<html>

<head>

<title>P¥iklad 3. z 19. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>
<?php
Semail = “prvni.adresa@neco.cz,druha.adresalneco.cz’;
Svysledek = mail ($email, ‘Predmé&t mailu’, "Radek 1\nRadek 2\nRadek 3");

if ($vysledek)
echo 'Mail GspésSné odeslan’;
else
echo 'Mail nebyl odeslan, nastala chyba’;
2>
</body>
</html>

Funkce mail jesté zvlada mailovou adresu ve tvaru se jménem. Napiiklad pokud by mél Petr

adresu petr.zavadil@neco.cz, potom sta¢i uvést:

Semail = ‘Petr<petr.zavadil@neco.cz>";




A co dalSi mozZnosti?

Funkce mail umoziuje vkladat i dalsi informace do mailu, ale to lze uz jen pfes étvrty
parametr funkce mail, ktery znamena dodate¢né hlavicky.

Hlavi¢ka znamena urcitou informaci, kterou davame postovnimu programu. Kazda hlavicka
konci znakem konce fadku \n.

Zde je priklad, jak pomoci dodate¢né hlavicky s nazvem From mtzeme urcit, od koho je mail
odeslan. V nasledujicim ptikladé dostaneme mail od Janosika:

<html>

<head>

<title>Pt¥iklad 4. z 19. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>
<?php
Semail = ‘vase.adresalneco.cz’;
Shlavicky = "From:janosik@neco.cz\n";
Svysledek = mail ($email, ‘Predmét mailu’, "Text mailu", S$hlavicky);

if ($vysledek)
echo 'Mail Uspésné odeslén’;
else
echo 'Mail nebyl odeslan, nastala chyba’;
2>
</body>
</html>

Jednoduchy formulaf pro odeslani mailu

Na zavér si ukdzeme, jak udélat jednoduchy formulaf pro odeslani zpravy z webové stranky
na va$ mail. Potfebuji k tomu celkem dva skripty, jeden bude délat formulat a druhy odesle
mail.

Zde je prvni skript, ulozte ho do souboru s ndzvem formulaf.php:

<html>

<head>

<title>P¥iklad 5. z 19. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<form action="odmailuj.php" method="post">
<b>Zprava:</b>

<br>

<textarea name="zprava" rows="5">
</textarea>

<br>

<input type="submit" value="Odesli zpravu">
</form>

</body>

</html>

Tento skript vytvoti jednoduchy formulaf pro zadani zpravy.

A zde je druhy skript, ktery ulozte do souboru s ndzvem odmailuj.php (nezapomerite piepsat
adresu vase.adresa@neco.cz vasi skute¢nou mailovou adresou):

<html>

<head>

<title>P¥iklad 6. z 19. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<?php
Szprava = $ POST[ zprava'];
Semail = ‘vase.adresa@neco.cz';

Svysledek = mail ($email, 'Mail z WWW', S$zprava);
if ($vysledek)
echo 'Mail Uspésné odeslén’;
else
echo 'Mail nebyl odeslan, nastala chyba’;
2>
</body>
</html>

Pro vyzkouseni spust'te prvni skript, tedy formular.php, druhy se zavola automaticky pro
odeslani zpravy.

PHP - 20. dil — ivod do konfigurace PHP

Mnoho vlastnosti PHP zavisi na tom, jak je nastavena jeho konfigurace. Vlastnosti 1ze ménit v
pomérné Sirokych mezich, daji se ptidavat, ¢i odebirat rizné PHP moduly a mnohé¢ dalsi. Je
nacase fici si o konfigurovani par slov nebo alespon zakladni informace.

Zékladni konfiguraéni soubor pro PHP je soubor s ndzvem php.ini, ktery mize byt podle
okolnosti ulozen v nejraznéjsich adresatich. To, v jakém je adresafi, zavisi predevsim na
opera¢nim systému, pod kterym PHP bézi. Pokud mate nainstalovany pokusny intranetovy
server ze 2. dilu, najdete jej uloZeny na tomto misté: C:\inet_srv\apache\bin\php.ini.

Mnoho PHP skripttl je napsano tak, Ze funguje jenom s ur¢itym nastavenim, a pokud nastavite
PHP jinak, pak takovy skript nebude viibec fungovat, nebo bude fungovat $patné. Méli byste

se v rozumné mife snazit, aby vase PHP skripty fungovaly v nejsir§im rozmezi nastaveni PHP
konfigurace.

Jaka je struktura souboru php.ini?

Pokud se podivate do souboru php.ini, najdete tam fadu fadku, které jsou pofad ve stejném
tvaru:

parametr = hodnota

Pokud fadek zacina stiednikem, jedna se o komentafovy fadek, ktery mize obsahovat cokoli,
a ktery je cely ignorovan.



Pravé dvojice parametr = hodnota maji nejvyssi dulezitost pfi konfiguraci PHP. Kazdy
parametr ma urcity vyznam a nastavuje se jeho hodnota.

Napriklad najdete-li fadku s parametrem max_execution_time, nastavujete, kolik sekund
maximalné smi PHP skript bézet. Pokud PHP skript neprobéhne ve stanovené lhité, je nésilné
ukoncen. Takova fadka pak vypada obvykle takto:

max_execution_ time = 30
Vyse uvedena tadka fika, ze PHP skript ma maximalné 30 sekund na svoji ¢innost.

Najdete-li fadku s parametrem memeory_limit, pak vézte, Ze tento parametr urcuje, kolik
paméti smi PHP skript maximaln¢ zabrat. Standardné byva nastaveno 8 MB:

memory limit = 8M

Jedna ze zajimavych voleb je short_open_tag. Tato volba povoluje (hodnota On), nebo
zakazuje (hodnota Off) uzavirani PHP koda do <? a ?>. Pokud potiebujete rozchodit néjaky
PHP skript z internetu, jehoz autor neuzaviral kédy do <?php a 7>, ale pouze do <? a 7>,
musite povolit tuto volbu:

short_open _tag = On

Pokud budete mit volbu short open_tag zakazanou, nebudou vam takové PHP skripty, které
jsou uzavieny do <? a 7> viibec chodit.

Velmi dalekosahla volba je ukryta v parametru safe_mode. Ta zapina tzv. bezpe¢ny rezim,
ktery zavadi fadu omezeni do PHP z bezpe¢nostnich diivodil. Pokud je volba povolena
(hodnota On), je zvolen bezpe¢ny rezim, a nékteré funkce PHP jsou omezeny, nebo uplné
znemoznény. Pokud je volba zakazana (hodnota Off), PHP je v normalnim rezimu. Bezpeény
rezim ma vyznam hlavné pro hostingy, a vSude, kde by se v PHP mohly potencialné dit
nebezpecné operace.

Samotnych moznych parametri je daleko vice, vyse uvedené jsou jenom pro ilustraci.
Vsechny volby jsou popsany v manualu k PHP, a budete-li chtit se vrtat v konfiguraci PHP
vice, ur¢ité si budete muset vzit k ruce manual.

Stejné tak najdete v souboru php.ini fadu dalSich parametrti s hodnotami. Kazdy parametr ma
svlj vyznam a predstavuje tak volbu, kterou 1ze n&jak nastavit.

Jak zjistit sou¢asné nastaveni PHP?

Pro prvni piehled, a pfi hledani probléma s PHP se velmi hodi moznost zjistit soucasnou
konfiguraci PHP. Takova moznost pfimo v PHP je zabudovana, a to pomoci funkce phpinfo,
ktera vypiSe velké mnozstvi informaci o souc¢asném nastaveni PHP. Samotny vystup je velmi
pekné formatovan jako HTML vystup. Samotny skript, ktery zatidi vypsani informaci pomoci
funkce phpinfo uz nemtize byt jednodussi:

<?php phpinfo(); ?>

Samotna funkce phpinfo vypisuje velmi podrobnou zpravu o konfiguraci PHP, a tak se stava
neocenitelnym pomocnikem pfi feSeni problémil s PHP. Jediné, co vam miize délat problém je
to, Zze phpinfo vypisuje informace v anglickém jazyce. Kazdopadné informace jsou
zformatovany do ptehlednych tabulek, ve kterych se velmi dobie orientuje.

Pokud mate hosting, ktery sami nespravujete, je pouziti funkce phpinfo ¢asto jedina rozumna
volba, jak viibec nastaveni PHP zjistit. V takovém ptipadé se totiz nemizete podivat do
konfigura¢niho souboru php.ini, ani ptimo netusite, s jakou verzi PHP mate co do ¢inéni.

Nékdy se muze hodit pouziti méné komplexni funkce phpversion, ktera vraci jenom fetézec s
¢islem verze PHP, pod kterou vas skript zrovna bézi:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 2. z 20. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
echo 'Bézim pod verzi PHP °,phpversion();
2>
</body>
</html>

Co jsou to moduly?

PHP je stavéno trochu jako skladacka. Ma svoji zékladni ¢ast a mnoha funkcionalita PHP je
soucasti externich modult. Proto nékteré funkce mohou nékde chodit a nékde naopak
nefungovat. Zalezi totiz na tom, jaké moduly jsou zrovna natazeny. VSechny natazené externi
moduly maji v php.ini fadek:

extension = jméno_modulu

Casto jsou v php.ini vyjmenovéany externi moduly viechny, ale pfed nepouzivanymi je
stiednik, takze je fadka brana jako komentar, a tudiz ignorovana.

Zjistit, které vSechny moduly pravé v PHP bézi je také mozné pomoci funkce phpinfo. I kdyz
funkce phpinfo vypisuje nejenom externi moduly, ale také moduly zkompilované piimo do
PHP.

Nabizenych standardnich modul dodavanych s PHP je asi n¢kolik desitek, a pokud budete
Sikovny programator, miiZete si napsat klidné i modul vlastni, pokud to pro vas bude mit
smysl. Moduly umoziuji roz§itovani PHP a pfidavani dalSich funkci, a délaji tak z PHP
vlastné takovou malou stavebnici. Vlastné se dé s trochou nadsazky fici, ze PHP je celé
slozeno z moduli.

Pocitejte s tim, Ze ob¢as bude nutné natdhnout néktery modul, aby se vam rozb¢hly nékteré
skripty tfeba z internetu. Napiiklad pro praci s obrazky je nutné natdhnout GD modul, pro
praci s PDF soubory je potfeba natdhnout PDF modul, apod.. Pokud nebude pfislusny modul
natazen, PHP se bude tvafit, jako kdyby viibec dané funkce neznal a neumél pouzivat.

Ovliviiovani konfigurace za béhu



Do této chvile jsem psal, ze v§echno nastaveni je v php.ini. A je to v zasad¢ pravda, protoze
konfigura¢ni soubor php.ini je zéklad, od které¢ho se odviji veskeré dalsi nastaveni. Je dale
mozné mirné pozménovat nastaveni i za béhu PHP skriptt, ale to slouzi pfedevsim k mirnému
dolad’ovani. Navic nastavovat konfigura¢ni parametry za béhu neni mozné vzdycky, je-li PHP
v tzv. bezpeéném rezimu, jsou tyto funkce znaéné omezeny.

Existuje naptiklad funkce set_time_limit, ktera umoziuje nastavit maximalni dobu provadéni
PHP skriptu v sekundach. Mtizeme tak pro néjaky dlouho trvajici PHP skript nastavit
dostate¢né dlouhou dobu, a zabranit tak tomu, aby se pfed¢asné neukoncil. Standardné ma
PHP skript pil minuty na to, aby vykonal vSe co je potieba, ale pokud potfebujeme prodlouzit
tento interval tieba na pét minut, staci zacit PHP skript takto:

set_time limit (300);

Kromé toho existuje i obecnd funkce ini_set, kterd umoziuje nastavovat parametry i za béhu.
Tato funkce ma tvar:

ini_set (parametr, hodnota)

Jako parametr se zadava parametr konfigura¢ni volby jako v php.ini. Jako hodnotu zadame
novou hodnotu. Funkce ini_set vraci pfedchozi, starou hodnotu, pokud je uspésna. Zde je
maly piiklad, jak pomoci funkce ini_set dokazat to samé, co o par odstavct vyse. Tedy
prodlouzit maximalni dobu provadéni PHP skriptu na 5 minut:

<html>

<head>

<title>P¥iklad 3. z 20. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">

</head>

<body>

<?php
Spredchozi_limit_casu = ini_set('max_execution_time’,300);
echo $predchozi limit casu;

2>

</body>

</html>

Priklad by mél nastavit maximalni dobu provadéni skriptu na 5 minut a vypsat pfedchozi
hodnotu limitu v sekundéach (vétSinou vypise 30).

PHP - 21. dil — za¢iname s obrazky

PHP dokaze vytvaret, ménit a provadét nejriznéjsi akce s obrazky, coz se miize v mnoha
ptipadech hodit. At uz pro vytvareni grafti, zménu velikosti obrazka ¢i dalsi pouziti.
Podivame se, jak na to.

Moznost prace s obrazky neni v PHP automaticka, ale opira se o takzvanou GD knihovnu,
kterou je vétSinou nutné ptipojit jako externi modul. Pokud nemate podporu GD knihovny,
pak ani PHP s obrazky pracovat nedokéze. Pokud zkousite na intranetovém serveru ze 2. dilu,
pak podpora GD knihovny je uz automaticky zahrnuta.

Nejdiive bude tedy vhodné viibec zjistit, zda PHP, na kterém zkousite, viibec umi pracovat s
obrazky. Nejjednoduseji to 1ze zjisténim konfigurace pomoci uz nam znamého jednoduchého
skriptu:

<?php phpinfo(); ?>

Pokud se ve vypisu konfigurace objevi tabulka nadepsana gd, potom PHP ma podporu
obrazku. V tabulce pod napisem gd pak mutzete zjistit detaily ohledné podpory obrazkd.

S jakymi formaty obrazkd dokéaze pracovat PHP? Pokud mate obvyklou GD knihovnu verze
2, pak bezproblémové jsou zejména formaty obrazkti JPEG a PNG. Celkem bézny format
obrazku GIF je bohuzel problematicky, protoze od jeho podpory se kdysi upustilo z divoda
licen¢nich potizi.

Zjisténi informaci o souboru s obrazkem

Pro zjisténi informaci o souboru s obrazkem existuje funkce getimagesize, ktera zjisti format
obrazku a jeho velikost. Pfipravte si proto néjaky obrazek, tfeba ve formatu JPEG,
pfejmenujte ho na soubor obrl .jpg, nahrajte ho do stejného adresare, jako nasledujici PHP
skript, a zkusme si zjistit, jakou mé obrazek velikost:

<html>

<head>

<title>P¥iklad 1. z 21. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">

</head>

<body>

<?php
Sinformace = getimagesize( obrl.jpg’);
echo “Sitka obrazku je °,$informace[0],  pixelf.<br>";
echo "Vyska obrazku je *,$informace[l],  pixell.<br>";
echo "Format obrazku je ¢islo °,$informace[2], . ;

2>

</body>

</html>

Pokud si vyse uvedeny piiklad spustite, zjistite Sitku a vy$ku obrazku a také ¢islo formatu
(mélo by byt 2). Cislo formatu uréuje, o jaky format se jedna, a miize vam poslouzit, pokud
potiebujete nutné znat, o jaky format jde. Co které ¢islo formatu znamena se dozvite v
nasledujici tabulce:

Format obrazku

i
1z
<
=]

GIF

JPEG

PNG

SWF

PSD

BMP

TIFF (intel byte order)

SN

TIFF(motorola byte order)




9 JPC

10 |JP2

11 JPX

12 |JB2

13 |SWC
14 |IFF

15 |WBMP
16 |XBM

Funkce getimagesize vraci pole, kde index s ¢islem nula obsahuje $ifku obrazku v pixelech,
index s ¢islem jedna vysku obrazku v pixelech a index s ¢islem dva vraci ¢islo formatu. Tak
je to ostatné vidét i v piikladu.

Samotna funkce getimagesize, kterou jsme pouzili pro ur¢eni vlastnosti obrazkt, ma jedno
vyjimeéné postaveni. Nepotiebuje GD knihovnu, a proto vyse uvedeny piiklad bude pracovat
naprosto vSude i tam, kde GD knihovna neni k dispozici. Protoze funkce getimagesize nema
ani omezeni GD knihovny, dokaZe pracovat se spoustou formatu.

Jak se pracuje s funkcemi obrazkové knihovny?

Skoro vSechny funkce, které se staraji o vytvaieni nebo upravu obrazk, za¢inaji v ndzvu
slovem image. Ted’ popisu, jaka je filozofie prace pii editaci obrazku.

Kazdy obrazek, se kterym se pracuje, je reprezentovan specialnim obrazkovym
identifikatorem. Kazdy obrazek jednoduse existuje jako jedna proménna, kterd je v manualu
nazyvana obrazkovy identifikator. A veskeré akce se déji praveé s touto proménnou.

Kazdy obrazek, s nimz chceme pracovat, zpracovavame tak, ze nejdiive z n€j vytvorime
obrazkovy identifikator. To znamend, Ze obrazek nahrajeme bud’ ze souboru, nebo vytvotime
prazdny.

Zde je jednoduchy piiklad prace s obrazkem v PHP. Pfiznam se, ze ted’ trochu ptedbiham pro
ilustraci, jak pracovat s obrazky, a proto je ptiklad trochu komplexné&jsi:

<html>

<head>

<title>P¥iklad 2. z 21. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>
<?php
echo 'Vytvarim c¢erveny banner’;
Sobrazek = imagecreatetruecolor (468,60);

Scervena barva = imagecolorallocate (Sobrazek,255,0,0);
imagefill ($obrazek, 0,0, Scervena barva);
imagepng ($obrazek, “obr2.png’);
imagedestroy ($obrazek) ;
2>
</body>
</html>

Pokud si priklad spustite, zjistite, Zze v adresafi, kde je umistény skript, vam vznikl obrazek v
souboru s nazvem obr2.png. Obrazek obsahuje banner o velikosti 468 x 80 pixeli a je
vybarven Cervenou barvou. Na pfikladu chci hlavné ukazat, jaky je zakladni princip prace s
obrazkem v PHP:

o Vytvofim obrazek, at’ uz prazdny, nebo ze souboru, a obdrzim proménnou typu
obrazek (obrazkovy identifikator). V naSem ptikladu je to proménnd s ndzvem
$obrazek.

o Pracuji s obrazkem pomoci proménné typu obrazek (obrazkového identifikatoru) a
postupné na obrazek poustim veskeré editacni akce, které chci s obrazkem provést.

o Pouziji vysledny obrazek.

e Zrusim obrazkovy identifikator pomoci funkce imagedestroy. Pokud jej zapomenu
zru$it, udéla to PHP skript sam automaticky na konci skriptu.

Vyse uvedené 4 body v zasadé plati pro kazdou praci s obrazkem, at’ provadime cokoli.

Jak vytvorit proménnou typu obrazek?

Pted jakoukoli praci je potieba vytvofit proménnou typu obrazek. Toho je mozné docilit
nékolika zpUsoby, které lze rozdélit v zasadé na vytvotreni nového prazdného obrazku nebo
nahrati obrazku ze souboru.

Pro tvorbu prazdného obrazku mame k dispozici dvé funkce: funkci imagecreatetruecolor a
imagecreate. Rozdil mezi nimi je maly, osobné doporucuji pouzivat tu prvni z nich. Pfi
pokusech s funkci imagecreate se mi totiz pravidelné stavalo, ze nezvladla pracovat s vice nez
256 barvami. Pokud obrazek obsahoval vice barev, funkce imagecreate tyto barvy ponicila.
Proto doporucduji pouzivat imagecreatetruecolor. Tato funkce vytvoii prazdny obrazek o
zadané §ifce a vysce:

imagecreatetruecolor (8ifka, vyska)

Funkce vrati proménnou typu obrazek (obrazkovy identifikator), kterou je mozné potom
pouzit pro dalsi akce s obrazkem.

Kromé toho existuji i jiné funkce, jak vytvofit proménnou typu obrazek, a to nahratim ze
souboru. Zde se musi pouZit ta spravna funkce podle typu obrazku. Pokud mate obrazek typu
JPEG, pak se pouzije funkce imagecreatefromjpeg. Pokud mate obrazek typu PNG, pak se
musi pouzit funkce imagecreatefrompng. Ob¢ funkce ocekavaji jako parametr jméno
souboru a vraceji proménnou typu obrazek:

imagecreatefromjpeg (jméno_souboru)

imagecreatefrompng (jméno_souboru)

Jak pouzZit proménnou typu obrazek?

Pokud uz mame obrazek v proménné typu obrazek, miizeme provadét libovolné akce s

obrazkem. Vysledkem by ale mélo byt, ze by se obrazek mél k né€emu pouzit. A to néco je
bud’ ulozeni do souboru, nebo poslani nékam.



Ulozeni obrazku do souboru je velice jednoduché. Pokud chci ulozit obrazek jako typ PNG,
potom pouziji funkci imagepng. Funkce mize mit bud’ jeden, nebo dva parametry:

imagepng (proménna_ typu_obrézek, jméno_souboru)

Pokud chybi druhy parametr u funkce imagepng, tedy chybi jméno souboru, potom se
vysledny obrazek vypiSe na standardni vystup, pfimo jako soucast vysledného HTML. Jak
toho vyuzit si fekneme pozd¢ji, zatim budeme vzdy uvadét jméno souboru.

Pokud chci ulozit obrazek ve formatu JPEG, musim pouzit funkci imagejpeg. Funkce mize
mit jeden, dva nebo tfi parametry.

imagejpeg (proménna_ typu_obréazek, jméno_souboru, kvalita)

Tteti parametr kvalita je ¢islo od nuly do sta, pfi¢emz nula znamena nejhorsi kvalita, ale také
nejmensi velikost souboru. Stovka znamena nejvétsi kvalita, ale také nejvétsi soubor. Pokud
se tfeti parametr kvalita nepouZije, potom se automaticky dosadi ¢islo 75.

Druhy parametr jméno_souboru je jméno souboru, pod kterym bude obrazek ulozen. Pokud
druhy parametr chybi, vysledny obrazek se vypise na standardni vystup, tedy jako soucast
vysledného HTML.

Jednoduchy piiklad na pievod formati

Ted’ uz zname dost na to, abychom mohli uvést jednoduchy ptiklad na ptevod formata
obrazku. Pripravte si néjaky pokusny JPEG obrazek v souboru obrl.jpg a dejte ho do stejného
adresafe jako nasledujici PHP skript:

<html>

<head>

<title>P¥iklad 3. z 21. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<?php
echo "Prevod z formadtu JPEG do PNG.;
Sobrazek = imagecreatefromjpeg( obrl.jpg’);

imagepng ($obrazek, “obrl.png’);
imagedestroy ($obrazek) ;

2>

</body>

</html>

Po spusténi pfikladu se obrazek prevede do formatu PNG. Ve stejném adresafi jako je PHP
skript se vam objevi i soubor s obrazkem obrl.png.

Jak to celé funguje? Jednoduse. Nejdiive se pomoci funkce imagecreatefromjpeg natahne
obrazek ve formatu JPEG. Pokud je obrazek jiz natdhnuty do proménné typu obrazek, potom
nic nebrani ulozit jej v jakémkoli formatu pozadujeme. Proto na dal§im fadku vyuziji funkce
imagepng k ulozeni obrazku ve formatu PNG. A nakonec uvolnim proménnou typu obrazek
pomoci imagedestroy, protoZe ji uz nepotiebuji.

PHP - 22. dil — vytvareni obrazku

Tento dil t€sné navazuje na pedchozi dil o zékladech prace s obrazky. Dnesni ¢ast bude
vénovana hlavné zékladnim edita¢nim akcim.

Souradnicovy systém obrazki
Prakticky pti kazdé editaéni akei se zadavaji soufadnice uvniti obrazku. Soutadnice jsou

natoceny tak, ze bod 0,0 je vlevo nahofe. Soufadnice x se pocita smérem doprava a
soufadnice y se pocita smérem doli. Ostatné podivejte se na obrazek.

oo

+

Jak vyplnit obdélnik barvou?

Jednim ze zékladnich editacnich piikazt je vyplnéni obdélniku barvou. Za¢nu hned
ptikladem, kdy vyrobim banner o velikosti 468 x 60 pixeld, ktery vyplnim dvéma barvami,
¢ervenou a modrou. Zkuste si spustit tento pfiklad, ktery po spusténi zanecha ve stejném
adresafi, jako je PHP skript soubor bannerl.png s obrazkem:

<html>

<head>

<title>P¥iklad 1. z 22. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">

</head>

<body>

<?php
echo ‘Dvoubarevny banner ;
Sobrazek = imagecreatetruecolor (468, 60);
$modra = imagecolorallocate ($Sobrazek,0,0,255);
Scervena = imagecolorallocate ($obrazek,255,0,0);
imagefilledrectangle ($obrazek,0,0,467,59, $cervena) ;
imagefilledrectangle ($obrazek,117,15,351,45, $modra) ;
imagepng ($obrazek, "bannerl.png’) ;
imagedestroy ($obrazek) ;

2>

</body>

</html>

V piikladu je krasné vidét prace s barvami. Kazdou barvu, kterou chcete na obrazek pouzit,
musite nejdiive naalokovat, tedy vytvofit. Tedy pouzit funkci imagecolorallocate, ktera



jakoby vyrobi novou barvu a zapamatovat si jeji navratovou hodnotu. Navratovou hodnotu
pak pouzijeme vSude, kde se pozaduje zadana barva.

Funkce imagecolorallocate ma nasledujici parametry:
imagecolorallocate (obréazek, cervena slozka, zelena slozka, modra_slozka)

Prvni parametr obrazek je proménna typu obrazek (obrazkovy identifikator), dal§i parametry
udavaji hodnotu jednotlivych barevnych slozek. Kazda slozka mize byt ¢islo od nuly do 255.

Funkce imagecolorallocate nam tedy namicha novou barvu, a kdyz si zapamatujeme jeji
navratovou hodnotu, mizeme do obrazku dosazovat namichanou barvu v§ude, kde je nam
libo.

Dalsi funkce imagefilledrectange slouzi k vyplnéni obdélniku barvou. Samotna funkce méa
nasledujici parametry:

imagefilledrectangle (obrazek, x1, yl, x2, y2, barva)

Prvni parametr je proménna typu obrazek (obrazkovy identifikator). Druhy a tfeti parametr
jsou x a y soutadnice levého horniho rohu, ktery se ma vyplnit. Ctvrty a paty parametr jsou x
a 'y soufadnice pravého dolniho rohu, ktery se ma vyplnit. A kone¢né posledni parametr je
barva, kterou se bude vypliiovat.

V prikladu jsou pouzity dvé volani funkce imagefilledrectangle, vypliuji se tedy dva
obdélniky. Nejdtive se cely banner vyplni ¢ervenou barvou a pak uvnité mensi obdélnik
modrou barvou.

Jak vykreslit obrazek pfimo?

Veskeré priklady do této chvile vykreslovaly obrazek do souboru. Pro Gcely psani webt ale
potiebujeme dané obrazky zobrazit, a to je pii ukladani do souborti trochu pies ruku. Ovsem
existuje i takova moznost, jak obrazky zobrazit v prohlizeci pfimo. Sta¢i k tomu poslat
hlavicku s tzv. MIME typem, tedy typem obsahu. Staci si zapamatovat, ze JPEG soubor ma
MIME typ image/jpeg a PNG soubor ma MIME typu image/png. O hlavickach jsem mluvil ve
13. dilu serialu, tady staci zopakovat, ze hlavicka se musi poslat dfive, nez jakykoli vystup.
Proto v nasledujicim piikladu zmizi i HTML okoli:

<?php
Sobrazek = imagecreatetruecolor (468, 60);
Smodra = imagecolorallocate ($obrazek,0,0,255);

Scervena = imagecolorallocate ($obrazek,255,0,0);
imagefilledrectangle ($obrazek,0,0,467,59, $cervena) ;
imagefilledrectangle ($obrazek,117,15,351,45, $modra) ;
header ("Content-Type: image/png’);
imagepng ($obrazek) ;
imagedestroy ($obrazek) ;

>

Pokud si vyzkousite tento piiklad, zjistite, ze vysledkem je stejny banner, jako v pfedchozim
ptikladé, ale na rozdil od né&j vidite banner pfimo v prohlize¢i. Mohou za to fadky:

header (" Content-Type: image/png’);
imagepng (Sobrazek) ;

Funkce header ptida hlavicky typu "Content-Type", za kterou nasleduje MIME typ obsahu, v
naSem ptiklad¢ je to image/png, tedy PNG obrazek. V dalsim fadku je funkce imagepng, ktera
uklada obrazek v PNG formatu, ale na rozdil od ptedchoziho ptikladu nam tu chybi jméno
souboru. A pokud chybi jméno souboru, posle se obrazek na standardni vystup, tedy pfimo do
prohlizece.

Jak vykreslovat jednotlivé body?

Jednotlivé body 1ze vykreslit pomoci funkce imagesetpixel. Tato funkce nakresli jeden jediny
bod zadanou barvou:

imagesetpixel (obréazek, x, y, barva)

Prvnim parametrem je proménna typu obrazek, nasleduje x a y soufadnice bodu, ktery chceme
nakreslit a poslednim parametrem je barva bodu.

Jednoduchy piiklad, ktery nakresli ¢erveny banner, a do n¢j malinkou ¢arecku ze tfi modrych
bodu:

<?php
Sobrazek = imagecreatetruecolor (468, 60);
$modra = imagecolorallocate ($Sobrazek,0,0,255);
Scervena = imagecolorallocate ($obrazek,255,0,0);

imagefilledrectangle ($obrazek,0,0,467,59, $cervena) ;
imagesetpixel ($obrazek,117,15, $modra) ;
imagesetpixel ($obrazek,117,16, $modra) ;
imagesetpixel ($obrazek,117,17, $modra) ;
header ("Content-Type: image/png’);
imagepng ($obrazek) ;
imagedestroy ($obrazek) ;

?>

Jak kreslit ¢ary?
Pro kresleni ¢ar existuje funkce imageline:
imageline (obrazek, x1, yl, x2, y2, barva)

Prvnim parametrem je proménna typu obrazek, nasledujici 2 parametry jsou x a y zacatku
¢ary, dalsi 2 parametry jsou x a y konce ¢ary a poslednim parametrem je barva.

Zde je jednoduchy piiklad na kresleni ¢ary:

<?php
Sobrazek = imagecreatetruecolor (468, 60);
$zelena = imagecolorallocate ($obrazek,0,255,0);
Scervena = imagecolorallocate ($obrazek,255,0,0);

imagefilledrectangle ($obrazek,0,0,467,59, $zelena) ;
imageline ($obrazek,0,30,467,30, $cervena) ;

header ("Content-Type: image/png’);

imagepng ($obrazek) ;



imagedestroy (Sobrazek) ; Samotny systém PHP rozdéluje chyby do nékolika kategorii, zjednodusen¢ se da fici, ze podle
zavaznosti chyby a podle zdroje chyby:

2>

Pro praci s ¢arami existuje jesté funkce imagesetthickness, ktera nastavuje Sitku cary:

Kategorie chyby Popis Cislo
imagesetthickness (obrazek, Sirka Cary v pixelech) chyby
E_ERROR Fatalni chyba, skript je po vyskytu takové chyby 1
Standardné je nastavena Sitka ¢ary 1 pixel, ale miizeme snadno zvétsit tloustku ¢ary tieba na ptedcasné ukoncen.
10 pixeld: E_WARNING Varovna chyba. 2
<2php E_PARSE Chyba pii kompilaci skriptu.
Sobrazek = imagecreatetruecolor (468, 60) ; E_NOTICE Poznamka, kterd mize znamenat néjaké opomenuti,
$zelena = imagecolorallocate ($obrazek,0,255,0); nebochybu
Scervena = imagecolorallocate ($obrazek,255,0,0); L, o,
imagefilledrectangle ($obrazek,0,0,467,59,$zelena); E_CORE_ERROR Fatalni chyba generovana jadrem PHP. 16
imagesetthickness (Sobrazek,10) ; E_CORE_WARNING  Varovna chyba generovan4 jadrem PHP. 32
imageline ($obrazek,0,30,467,30, $cervena) ; " N N "
header ("Content-Type: image/png’); E_COMPILE_ERROR Fatalni chyba vznikla pf‘l kompllam skrlptu. 64
imagepng (sobrazek) ; E_COMPILE_WARNING Varovna chyba vznikl pii kompilaci skriptu. 128
imagedestroy ($obrazek) ; — -
2> E_USER_ERROR Uzivatelem generovana chyba. 256
B N E_USER_WARNING Uzivatelem generované varovani. 512
Jak psat do obrazki? E_USER_NOTICE Uzivatelem generovana poznamka. 1024

Do obrazki 1ze ptimo psat i texty. A to jednoduse pomoci funkce imagestring:
P P 4 . P & & Nekteré kategorie chyb je mozné do jisté miry kontrolovat. Je mozné osetfovat chyby, které

imagestring (obrazek, &islo fontu, x, y, text, barva) vzniknout za bé&hu skriptu. Naopak s chybami, které vzniknou napfiklad jako dusledek
B syntaktické chyby ve skriptu moc nenadélame.
Prvnim parametrem je proménna typu obrazek. Druhym parametrem je ¢islo fontu, nasleduji
dva parametry udavajici soufadnice levého horniho rohu, kam se za¢ne psat. Predposlednim Konfigurace v php.ini
parametrem je text, ktery se ma vypsat a poslednim parametrem je barva textu.
V konfigura¢nim souboru php.ini jsou dva dilezité parametry, které ovliviwuji vypisy chyb.

Pokud se jako ¢&islo fontu pouzije ¢islo od jedné do péti, znamend to vestavéné fonty. Cislo 1 Pokud totiz nastane chyba, obvykle nastane vypis chyby na obrazovku. Tento vypis chyby
predstavuje nejmensi font, ¢islo 5 je nejvétsi font. muzeme fidit pomoci parametrt error_reporting a display_errors. Parametr error_reporting
nastavuje, které kategorie chyb se budou hlasit na obrazovku. Obvyklé je hlaSeni vSech
Tady je jednoduchy piiklad, ktery do banneru vypise text "Ahoj!": kategorii chyb s vyjimkou E_NOTICE. Parametr display_errors nastavuje, zda se vilbec
budou chyby vypisovat jako soucést vystupu, nebo ne. Obvykle je nastaveno, ze se chyby
<?php vypisuji.
Sobrazek = imagecreatetruecolor (468, 60);
$zelena = imagecolorallocate ($obrazek,0,255,0); v
Scervena = imagecolorallocate ($obrazek,255,0,0); Prlklady Chyb
imagefilledrectangle ($obrazek,0,0,467,59, $zelena);
imagestring(Sobrazek, 5, 0, 0, "Ahoj!", S$cervena); Aby to celé bylo jasngjsi, uvedu zde nékolik ptikladi generovani chyby. Zde je syntakticka
header ("Content-Type: image/png’); chyba ve skriptu (chybi stiednik na konci prvniho ptikazu):
imagepng ($obrazek) ;
imagedestroy ($obrazek) ;
2> <?php
$a=1+1
Sb = sa + 1;
2>

Pokud si zkusite vyse uvedeny PHP skript spustit, skon¢i to vypisem chyby kategorie

Tento dil se bude zabyvat ¢asto opomijenym tématem v PHP, a to chybami. Povime si, jak . . .
7 pOTyery Y : E_PARSE. Tato chyba oznacuje chybu v zapisu skriptu.

vznikaji, jak se daji oSetfit, a viibec, co v§echno nam PHP v souvislosti s chybami dovoluje.

Kategorie chyb v PHP



Ptiklad chyby za béhu skriptu lze také vytvorit snadno, napiiklad takto (v naSem ptikladé
déleni nulou):

<html>
<head>
<title>P¥iklad 2. z 23. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Sa = 0;
echo 'Pred délenim nulou<br>";
$b = 3 / Sa;
echo "Po déleni nulou<br>";
2>
</body>
</html>

Pokud si piiklad vyzkousite, zjistite, ze PHP vam do néj vypiSe anglickou zpravu o tom, ze
jste délili nulou. Protoze vSak jde o pouhé varovani, tedy kategorii E. WARNING, nepovazuje
to za divod pro ukonéeni skriptu, ktery bézi dale az do samého konce.

Obycejnou, ale ¢asto piehlizenou chybou je i pouziti neexistujici proménné. Vétsina PHP
systému je totiz nastavena tak, ze tuto chybu nijak neoznami:

<?php
Sb = $a + 1;
echo $b;

2>

Ve vyse uvedeném piikladu pouzivam proménnou $a, ktera ale neni piedtim nikde vytvofena.
PHP skript potom vygeneruje chybu kategorie E NOTICE, tedy nejméné zadvaznou chybu.
Vétsina PHP systému takovou chybu nevypise, ale pokud pouzivate intranetovy server z 2.
dilu na testovani, chybovou zpravu dostanete.

Pfi pouziti neexistujici proménné v nasem piikladu se PHP skript zachova tak, jako kdyby
neexistujici proménna méla nulovou hodnotu. Nasledujici ptikaz echo proto vypise jednicku.

Operitor Fizeni chyb - @

V PHP existuje operator fizeni chyb, ktery blokuje vypis chybovych zprav. Je to znak zavinaé¢
@, ktery mizete predradit pred jakykoli vyraz, kde ziskavate hodnotu. V tomto vyrazu pak
jsou blokovany jakékoli, i kritické chybové zpravy.

Naptiklad takto zablokujeme chybovou zpravu o déleni nulou:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 4. z 23. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
Sa = 0;
echo "Pred délenim nulou<br>";

Sb = @(3 / $a);

echo "Po déleni nulou<br>";
2>
</body>
</html>

Jak je vidét, samotny vyraz, kde se délilo nulou jsem uzaviel do zavorky, kterym jsem
predradil znak zavina¢ @. Ten zajisti, Ze zadna chybova zprava o déleni nulou, ani zadna jina,
ktera by na tomto misté vznikla, nebude vypsana.

Stejné jednoduse je mozné zablokovat chybové zpravy v jakémkoli dal$im ptikladé, naptiklad
i zpravu o ptipadné neexistujici proménné:

<?php
Sb = @sa + 1;
echo $b;

?>

Blokovani chyb pomoci znaku zavinace @ pracuje jen v piipadé chyb za b&hu. Nelze se takto
zbavovat chybovych hlaseni tam, kde je §patna syntaxe, apod..

Kazdopadné pouzivejte operator fizeni chyb, tedy znak zavind¢ @ jenom v co nejmensi
mozné mife. Mohli byste tak pfijit o zobrazeni zavazné chyby, kterou byste potom dlouho
hledali.

Generovani vlastnich chyb

Neékdy se hodi vygenerovat vlastni chybu. Hodi se to v situaci, kdy pro nas pfipad znamena
urcita situace chybu, i kdyz pro PHP je tato situace naprosto v pofadku. Generovat se daji tfi
kategorie chyb, a to chyba E USER_ERROR, E USER_ WARNING a E_ USER_NOTICE.

je nejméné zavazna. Druha a tieti kategorie dovoluje PHP skriptu pokracovat v béhu.

Pro generovani vlastnich chyb slouzi funkce trigger error:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 6. z 23. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
trigger_error ('Moje vlastni chyba’, E_USER_ERROR) ;
2>
</body>
</html>

Vyse uvedeny piiklad vypise vlastni chybu "Moje vlastni chyba".
Funkce trigger_error ma dva parametry:
trigger error (chybova zpréava, kategorie chyby)

Vlastni oSetfovani chyb



Pro ur¢ité piipady se nam muze hodit vlastni oSetieni chyb namisto standardniho vypsani na
obrazovku. PHP umoziiuje zafidit pravé to, aby se chyby automaticky posilaly nami napsané
funkci namisto standardniho zpracovani chyb.

Zde je jednoduchy piiklad, jak vypisy chyb pocestit pomoci vlastniho oSetfeni chyb:

<html>

<head>

<title>Pt¥iklad 7. z 23. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<?php

function MojeZpracovaniChyby ($cislo, $zprava, S$soubor, S$radka)
{

echo "Chyba ¢islo $cislo: $zprava na fadku $radka v souboru
$soubor.<br>";
}

set error handler ('MojeZpracovaniChyby’);
trigger error('Moje vlastni chyba’, E_USER_ERROR) ;

2>
</body>
</html>

V piikladu je vidét, jak se déla vlastni obsluha chyb. Ptipravil jsem si vlastni funkci, ktera
bude oSetfovat chyby, a kterou jsem nazval MojeZpracovaniChyby. Dulezité je, ze funkce ma
nejobvykleji Ctyfi parametry, a to postupné ¢islo chyby, chybovou zpravu, nadzev souboru a
¢islo fadku, kde nastala chyba.

Pak néazev funkce, ktera bude oSetfovat chyby pfedam do set_error_handler a od této chvile se
bude PHP pii chybé obracet na moji funkci, kdykoli né¢jaka chyba nastane.

PHP - 24. dil — konstrukce switch, cyklus while

Dnesni dil seridlu o PHP bude vénovan dal§im, zatim nevysvétlenym fidicim strukturdm
switch, do, while, break a continue.

Konstrukce switch

Konstrukce switch slouzi k porovnavani stejného vyrazu s mnoha hodnotami. Pfesné feceno,
je to néco, co byste zvladli napsat pomoci konstrukce if, ale switch mize byt daleko
sikovngjsi. Napiiklad vypsani skolni znamky slovné muzeme napsat pomoci konstrukei if
takto:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 1. z 24. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<?php

$znamka = 3;

if ($znamka == 1)
echo "Jjednicka’;

if ($znamka == 2)
echo “dvojka’;

if ($znamka == 3)
echo “trojka’;

if ($znamka == 4)
echo “¢tytka’;

if ($znamka == 5)
echo ‘pétka’;

>

</body>

</html>

V piikladu je nastavena proménna $znamka na trojku, mizete si vyzkouset nastaveni na jinou
hodnotu. Ale hlavni je, Ze pravé porovnavani s mnoha hodnotami je doména konstrukce
switch. Podivejme se, jak by stejny ptiklad vypadal pomoci konstrukce switch:

<html>

<head>

<title>P¥iklad 2. z 24. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<?php

$znamka = 3;

switch (S$znamka)
{
case 1:
echo ‘jednicka’;
break;
case 2:
echo ‘dvojka’;
break;
case 3:
echo ‘trojka’;
break;
case 4:
echo ‘¢tytka’;
break;
case 5:
echo ‘pétka’;
break;
}

?>
</body>
</html>

Tento vyse uvedeny ptiklad funguje naprosto stejné jako predchozi jenom je zapsan pomoci
konstrukce switch. Konstrukce switch pracuje tak, ze vyhodnoti vyraz za slovem switch a pak



hleda ptislusny fadek s case s odpovidajici hodnotou. Protoze v nasem piipadé je vyraz
$znamka za slovem switch roven hodnot¢ tfi, zaéne vykonavani u fadku s case 3.

Je dilezité pochopit, jak se pfikaz switch provadi, aby se zabranilo chybam. Piikaz switch
provadi fadek po fadku. Pouze tehdy, kdyz se najde case s hodnotou odpovidajici hodnoté
vyrazu u switch, za¢ne PHP provadét nasledujici pfikazy. Vykonavani pokracuje, dokud se
nedosahne konce bloku switch nebo prvniho ptikazu break. Pokud nenapisete na konec bloku
po case piikaz break, bude PHP pokracovat v provadéni dalsich ptikazl (po dal§im case).
Zkuste si ptiklad, jak by to vypadalo, kdyz chybi piikazy break:

<html>

<head>

<title>Pt¥iklad 3. z 24. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<?php

$znamka = 3;

switch ($znamka)
{
case 1:
echo ‘jednicka’;
case 2:
echo ‘dvojka’;
case 3:
echo “trojka’;
case 4:
echo “¢tytka’;
case 5:
echo ‘pétka’;

}

7>
</body>
</html>

Pokud si tento piiklad bez prikazi break zkusite, zjistite, ze se provedou vSechny ptikazy za
case 3, a to az do konce piikazu switch. To je proto, ze zadny ptikaz break nezabranil
pokracovani. Vysledkem bude vypsani nejen slova trojka, ale i slova ¢tyika a pétka.

U piikazu switch existuje alternativni syntaxe. Na§ priklad s vypsanim znamky v alternativni
syntaxi by vypadal takto:

<html>

<head>

<title>P¥iklad 4. z 24. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
</head>

<body>

<?php

$znamka = 3;

switch ($znamka):
case 1:
echo ‘jednicka’;
break;

case 2:
echo ‘dvojka’;
break;
case 3:
echo ‘trojka’;
break;
case 4:
echo ‘¢tytka’;
break;
case 5:
echo ‘pétka’;
break;
endswitch;

?>
</body>
</html>

Cyklus while

Cyklus while je nejjednodussim cyklem v PHP. Jeho tvar je:

while (podminka)
prikaz;

Cyklus while provadi piikaz stale dokola tak dlouho, dokud plati podminka. Zde je ptiklad,
ktery pomoci cyklu while vypiSe ¢isla od jedné do deseti:

<html>
<head>
<title>Pfiklad 5. z 24. dilu</title>
</head>
<body>
<?php
$i=1;
while ($1i <= 10)
{
echo $i, "<br>";
++51;
}
?>
</body>
</html>

U cyklu while existuje alternativni syntaxe, ktera vypada takto:

while (podminka):
seznam ptikazu;
endwhile;

Ptedchozi ptiklad zapsany pomoci alternativni syntaxe by vypadal takto:

<html>

<head>

<title>P¥iklad 6. z 24. dilu</title>
</head>

<body>

<?php



S$i=1;
while ($i <= 10):
echo $i, "<br>";
++$i;
endwhile;
2>
</body>
</html>

Cyklus do..while

Cyklus do..while je velmi podobny cyklu while s tim rozdilem, Ze podminka se testuje az na
konci kazdého provedeného cyklu, a nikoli na za¢atku, jako u cyklu while. Cyklus do..while
ma tento tvar:

do
prikaz;
while (podminka);

Protoze se podminka cyklu do..while testuje az na konci kazdého cyklu, musi se kazdy cyklus
do..while provést alespon jednou.

Zde je ptiklad, ktery zafidi vypsani ¢isel od jedné do deseti pomoci cyklu do..while:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 7. z 24. dilu</title>
</head>
<body>
<?php
S$i=1;
do
{
echo $i, "<br>";
++$i;
}
while ($i <= 10);
2>
</body>
</html>

Prikaz break

S pfikazem break jsme se uz setkali u konstrukce switch. Pfikaz break pred¢asné ukoncuje
provadéni konstrukce switch, nebo jakéhokoliv cyklu, at’ uz cyklu while, do..while, for, nebo
jin¢ho. Naptiklad nasledujici cyklus while vypise diky pfikazu break ¢isla jen od jedné do
péti:

<html>
<head>
<title>Pt¥iklad 8. z 24. dilu</title>
</head>
<body>
<?php
$i=1;
while (i <= 10

{
echo $i, “<br>";
if (1 >=5)
break;
++$1i;
}
2>
</body>
</html>

Ve vyse uvedeném ptikladu uvniti cyklu while provedeme ptikaz break, pokud se proménna i
stane veétsi, nebo rovnou péti. To predCasné ukonci cyklus while uz po vypsani Cisla pét.

Piikaz break pti pouziti uvnitt cyklu tedy ukoncuje provadéni dalsich cykli.
Prikaz continue

Piikaz continue se pouziva uvnitf cyklt.. Déla v podstaté velmi jednoduchou véc, a to tu, Ze se
preskoci zbytek aktualni cyklu a zacne se cyklus novy. Vysvétlime si to na piikladu, ktery
vypise pouze suda Cisla do deseti:

<html>
<head>
<title>P¥iklad 9. z 24. dilu</title>
</head>
<body>
<?php
S$i=1;
while ($1i <= 10)
{
++51;
if (($1 % 2) !'=0)
continue;
echo $i, “<br>";
}
2>
</body>
</html>

Nejdiive musim vysvétlit, ze vyraz ($i % 2) znamena zbytek po déleni dvéma. Pokud tedy
zbytek po déleni dvéma neni roven nule, jedna se o liché ¢islo a tehdy se dostane ke slovu
ptikaz continue. Protoze continue pieskoci zbytek cyklu, pieskoci tedy ptikaz echo, ktery se
pro licha ¢isla neprovede. Tim se zobrazi pouze suda ¢isla. Pfikaz continue zpisobi, Ze se
znovu pokracuje nasledujici fadkou za while a pfeskoci se zbytek cyklu.

PHP - 25. dil — ivod do databazi

Pokud se fekne PHP, ¢asto se druhym dechem fekne databaze, nejcastéji MySQL. Protoze
pouziti databazi spolu s PHP je velmi ¢asté a ucelné, budeme i v tomto serialu vénovat
databazim.



Samotné PHP dokaze spolupracovat s velkou spoustou riiznych databazi, i kdyz se asi
nejcastéji pouziva s MySQL. V seridlu se zaméfime na zaklady pouzivani pouze s MySQL
databazi, ale to viibec neznamena, ze PHP neni pouzitelné s celou spoustou jinych databazi.

Dnesni ¢ast bude spiSe teoreticky a kratky uvod do databazi.
Co je to MySQL?

Jednoduse se da fici, ze MySQL je databazovy systém. Takovych systémi existuje cela fada,
napfiklad Oracle, MS SQL, nebo tiecba Sybase. MySQL je systém, ktery se etabloval
predevsim ve webovych aplikacich, a ktery je dost preferovany pfi spolupraci s PHP.

Samo o sobé¢ patii MySQL spise k t¢ém jednoduchym databazovym systémum. Ve své
podstaté je MySQL ofezany o nékteré moznosti, kterou maji jiné databazové systémy.
Duisledkem ofezani je nenaro¢nost MySQL na zdroje pocitace a zvyseni rychlosti u nékterych
operaci. Jednoduse shrnuto, MySQL je maly, rychly, jednoduchy a nenaroény databazovy
systém.

MySQL patii mezi databazové systémy, které vyvolavaji mohutné diskuse pod ¢lanky.
Nekteti lidé MySQL zatracuji, jini ji zase mohutné chvali. Pravdou je, ze MySQL nema
takové schopnosti a moznosti jako mnohé velké databazové systémy, ale MySQL do této
oblasti ani nemifi. MySQL je projektovan pro jednoduché databaze, byt tfeba s obrovskou
spoustou udaji. Kazdopadné MySQL se prosadila predevsim do oblasti malych webovych
databazi, kde ji budeme pouzivat i my.

Dalsi dily seridlu pak zaméfim pouze na MySQL databazovy systém.
Co je to databaze?

Databazi si miizeme piedstavit jako prostor, do kterého se ukladaji vSechny potiebné tdaje.
Zpracovanim a pfistupem udaji v databazi byva povéfen program, kterému se fikda DBMS
(DataBase Management System), nebo ¢esky SRBD (Systém Rizeni Baze Dat). Celé jeto
tedy zafizeno tak, ze veskeré zpracovani, ukladani a ziskavani dat je provadéno DBMS
programem. Jakakoli aplikace, ktera databazi pouziva vzdy pfistupuje pies tento DBMS
program.

Mezi DBMS patii fada programti v nejriiznéjsich cenovych kategoriich. Vétsina
profesionalnich a komerénich DBMS nejsou programy nikterak levné a jejich cena se
pohybuje ve velmi vysokych ¢astkach. Nastésti existuji v kategorii DBMS i programy, které
jsou v nizké cenové relaci, nebo zcela zdarma. Piedstavitelem téchto DBMS systému jsou
napiiklad MySQL, PostgreSQL, nebo Firebird.

Naprosta vét§ina dnesnich DBMS stavi na tzv. relaénim modelu dat. V tomto modelu jsou
veskera data uspofadana do databazovych tabulek. Kazda tabulka zpravidla usporadava tidaje
o ur¢itém objektu. Databazova tabulka je uspofadana do fadki a sloupci. Naptiklad budeme-
li mit tabulku se seznamem osob, bude kazdy fadek odpovidat jedné osobé. Sloupce pak
obsahuji konkrétni tidaje o osobach, v nasem ptipadé by to tfeba mohlo byt: Jméno, Rodné
¢islo, Adresa, Telefon.

Co je to SQL?

Jak uz jsem zminil, pfistup k idajim uloZenym v databazi obstarava DBMS program. Aby
mobhly jiné aplikace pouzivat také udaje z databaze, musi DBMS program nabizet rozhrani,
pomoci kterého budou moci ostatni aplikace s DBMS spolupracovat.

Pti praci s DBMS programem se pouziva osvéd¢eny model klient/server. V roli serveru
vystupuje DBMS program nabizejici své sluzby. DBMS program je tak nepietrzité spustén a
¢eka na pozadavky od klienti - jinych aplikaci. Na tyto pozadavky pak odpovida a reaguje na
né. Protoze DBMS program vystupuje v roli serveru, fika se mu také databazovy server.

Pro zapis pozadavkll na databazovy server se dnes nejcastéji pouziva SQL jazyk. SQL je
anglicka zkratka znamenajici Structured Query Language. Tento jazyk dnes pouziva naprosta
vétSina databazovych serverl. Proto se takovym servertim fiké zjednodusené¢ SQL servery. S
SQL jazykem se postupné sezndmime, protoze i v PHP zapisujeme pozadavky pomoci tohoto
jazyka. Samotny SQL obsahuje vSe potiebné pro praci s databazemi - at’ uz piikazy pro praci
na vytvoreni, ruSeni, modifikovani tabulky, tak i pro praci s Gidaji samotnymi - pfidavani,
zménu, ruseni a vyhledavani udaju.

Jazyk SQL ma za sebou pomérné dlouhy vyvoj. Jeho prototyp by poprvé implementovan v
roce 1974 spolecnosti IBM. Od té doby ma za sebou SQL bouflivy vyvoj, a da se fici, ze
jazyk SQL se dodnes stale vyviji, hlavné co se tyka piidavani novych technologii. Skute¢nym
faktickym standardem se stal SQL az v roce 1986, kdy se dockal standardizace diky
organizaci ANSI. Od té doby se tedy SQL stal univerzalnim nastrojem pro programovani
databazi. Dnes se kazdy, kdo se dostava do styku s vyvojem, ¢i ladénim databazi, musi
seznamit s jazykem SQL, ktery je prakticky u databazi vSudypfitomny.

Pomoci jazyka SQL tedy fikdme, co chceme v databazi provést. Jazyk SQL se sklada ze dvou
zakladnich ¢asti, jednak z ¢asti DDL, a jednak z ¢asti DML. Piikazy DDL jsou zkratkou za
Data Definition Language, a slouzi k definici a modifikaci tabulek a dalsich databazovych

objekti. Piikazy DML jsou zase zkratkou za Data Manipulation Language a slouzi jiz
opravdu pro manipulaci s databazovymi udaji.

Jak to vSe souvisi s PHP?

V roli klienta pro databazovy server miize jako aplikace vystupovat i PHP. Tedy PHP se miize
spojit s databazovym serverem a vyuzivat jeho sluzby, pozadovat zapis, nebo ziskani uréitych
udaju z databaze. To znamena, ze nase PHP skripty mohou obsahovat ptikazy zapsané v
jazyce SQL a PHP muze zpracovavat vysledky SQL po provedeni na databazovém serveru.

V praxi ma kazdy SQL server svij vlastni protokol, a proto PHP musi umét s kazdym SQL
serverem komunikovat trochu jinak. Ale jak uz jsem napsal, PHP umi komunikovat s mnoha
SQL servery, mimo jiné tieba s Oracle, Sybase, Informix, MySQL, PostgreSQL. Pro tcely
naseho serialu se v§ak omezime na MySQL.

Dnesni dil byl velice kratkym tivodem do databazi. V pfistich dilech se postupné zacneme
zabyvat SQL jazykem samotnym.

PHP - 26. dil — spoustime MySQL



Dnes se budeme vénovat problému spousténi MySQL a navazujicim oblastem. Samo o sobé
je spousténi MySQL velmi jednoduché. Ja se budu vénovat spousténi MySQL pouze na
intranetovém serveru, ktery jsem uvedl ve druhém dile serialu. Ve druhém dile je odkaz, kde
si intranetovy server miizete stahnout.

Jak spoustét MySQL na intranetovém serveru

Pokud mate nainstalovany intranetovy server, pak je spusténi vlastni MySQL velmi
jednoduché. Staci jit do startovaciho menu ve Windows, dale do slozky Programy ->
Intranetovy server -> MySQL databaze. Pokud spustite MySQL, pak kratce problikne
DOSové okno, které hned zmizi. Tim je spusténa MySQL v pozadi, mozna vas bude mast, ze
nikde nic nevidite, ani na li§té, ani zddné okno. Pouze ve spravci Giloh mizete najit proces s
nazvem mysqld, ktery odpovida spusténé MySQL. Kazdopadné je ale MySQL spusténa, a
jako DBMS program ¢eka v pozadi na piikazy a pozadavky na databazi.

Pokud budete chtit MySQL ukon¢it, pak staci jit do startovaci menu, dale do Programy ->
Intranetovy server -> Ukon¢i MySQL databazi. Pak se MySQL korektné ukonéi. M¢li byste
takto ukoncovat MySQL pied vypnutim vzdy.

Pokud nam bézi spusténa MySQL, bézi ndm v podstaté serverova ¢ast databaze. Nyni se
mize pokusit pfipojit jednoduchym fadkovym klientem, ktery se jmenuje mysql.

Jednoduchy radkovy klient mysql
Jednoduchy tadkovy klient mysql je soucasti baliku MySQL. V intranetovém serveru na néj

neni zadna ikonka ve startovacim menu, ani na plose, je poteba pfimo spustit z jeho cesty
zde: C:\inet_srv\mysql\bin\mysql.exe. Pokud jej pfimo spustite, objevi se vam okno:

elcone to the MySOQL moni
Your HySOL connection id

Type 'help;’ or "Sh' for help. Type >* to clear the huffer.

myzg 1

Toto okno se vam objevi pouze tehdy, pokud je spusténa i serverova cast. Pak to znamena, ze
se podaftilo spojit se serverovou Casti a ¢eka se na zadani piikazd. Pokud neni spusténa
serverova ¢ast, pak klient pouze pipne a ukonci se.

Zakladnim pfikazem je exit, ktery ukoncuje praci s fadkovym klientem. VSechny ptikazy
mizete vidét po zadani piikazu help. Kromé toho je mozné zadavat i piikazy pro databazi v
jazyce SQL.

Prvni prikaz v jazyce SQL - vytvoi'eni nové databaze
Na zacatku jeSt¢ nemame vytvofenou zadnou databazi. Samotna MySQL dokaze pracovat s

mnoha databazemi, tedy ulozisti dat, naraz. Kazda databaze ma své jméno, je dobré vybirat
jména bez hacku a ¢arek, protoze ne kazdy MySQL server si s nimi poradi.

Vytvotfime tedy pokusnou databazi s nazvem pokus. K tomu slouzi SQL piikaz:

CREATE DATABASE pokus;

Tento SQL ptikaz zaddme do fadkového klienta a potvrdime klavesou Enter:

Welcone the N Conmands end with .
Your HyBOL connection id is 1 to server vers —nax-dehug

Type 'help;’ or '“h' for help. Type "' to clear the huffer.

CREATE DATABASE
v OH, 1 rou affected

Databaze pokus je tedy vytvorena.

Po spusténi fadkového klienta mysql je potieba nastavit, s jakou databazi ma pracovat.
Pouziva se na to SQL piikaz:

USE pokus;

Timto ptikazem fikame fadkovému klientovi, Ze od ted’ ma pouzivat databazi s ndzvem
pokus.

B
Your HySQL connection id is 1 to serve
Type 'help;' or "' for help. Type ‘' to clear the huffer.

> CREATE DATABASE p
0K, 1 rou affected

> USE pokus;

Pokracujeme v SQL - vytvoieni databazové tabulky

Nyni jiz mame vytvofenou prazdnou databazi s nazvem pokus, ale abychom mohli ukladat
data, potfebujeme mit alesponi jednu databazovou tabulku. Pro vytvofeni tabulky se pouziva
prikaz:

CREATE TABLE nazev tabulky (jméno sloupce typ sloupce, ..);

Nejpouzivanéjsi typy sloupce jsou int pro celé ¢islo a varchar(n) pro textovy fetézec o
maximalni délce n znak.

Vytvorime naptiklad tabulku se seznamem osob, ktera bude obsahovat nasledujici sloupce:
Jméno, Rodné ¢islo, Adresa, Telefon.



CREATE TABLE Osoby (
Jmeno varchar (30),
RodneCislo varchar(l11l) NOT NULL,
Adresa varchar (50),
Telefon varchar (12),
PRIMARY KEY (RodneCislo)
)i

Nazvy tabulek a sloupct je dobré zadavat bez hacki a ¢arek, protoze ne kazdy MySQL server
si s diakritickymi znaménky poradi.

Vyse uvedenym SQL ptikazem vytvaiim tabulku s nazvem Osoby, ktera obsahuje 4 sloupce,
vSechny obsahuji rizné dlouhé¢ textové fetézce. Sloupec s rodnym ¢islem ma atribut NOT
NULL, ktery fika, ze rodné ¢islo nemiize obsahovat prazdnou hodnotu. To je nutné, protoze
rodné ¢islo jsem pouzil jako tzv. primarni kli¢ tabulky. Primarni kli¢ znamena sloupec, ktery
ma pro kazdy fadek jinou hodnotu. Primarni kli¢ se definuje pomoci slov PRIMARY KEY.

Pridani fadku do tabulky

Nyni jiz mame databazovou tabulku s nazvem Osoby, a potfebujeme ptidavat nové fadky do
tabulky. K tomu slouzi SQL ptikaz INSERT:

INSERT INTO nazev_ tabulky VALUES (hodnotal, hodnota2, .. hodnotaN);
Pro ptidani pana Novaka do tabulky Osoby miizeme pouzit napfiklad SQL ptikaz:

INSERT INTO Osoby VALUES (
‘Pavel Novak',  651209/2344°, Bulharskd 56, Praha 1%, 245678222");

Jak to dopadne pti zadani piikazu do fadkového klienta se miizeme podivat zde:

Commands end with ; or
cion id to apsion: 3 nax—dehuy

Wb for help. Twpe "' to clear the huffer.

CREATE DATABASE pok
0K, 1 row affected

CREATE TAELE

Jneno w

RodneCi:
Adresa

'Pavel Movak',
Guery OK, 1 rou affecte

Vidime, ze fadkovy klient ndm piSe v angli¢ting, ze byl pfidan jeden fadek, a ze to trvalo dvé
setiny sekundy.

Podobnym zptisobem je mozné piidat i dal$i osoby. Je samoziejmé, Ze tento zpisob zadavani
dat neni zrovna piijemny, ale nakonec jakékoli zadavani dat skon¢i uvnitf programu na
podobnych SQL ptikazech.

ProhliZeni zadanych Fadka

Pro ziskavani uz zadanych dat z databazovych tabulek slouzi SQL ptikaz SELECT. Ma

mnoho podob a tvafi, ale pro ten nejjednodussi ptipad, kdy chceme prosté vidét vSechno v
tabulce ma velmi jednoduchy tvar:

SELECT * FROM nazev_tabulky;
Pro prohlizeni fadkti zadanych v tabulce Osoby prosté napiseme:
SELECT * FROM Osoby;

A takto to dopadne, pokud zadame SQL piikaz do fadkového klienta:

RodneCislo w » NOT NULL,
Ad chi

I
Telefon h
PRINARY KEY <

INSERT INIO Osoby UALUES
*Pavel Movak','b
y OK, 1 rou

56,

PHP - 27. dil — zaclenéni SQL prikazi do PHP

V dne$nim dilu naseho serialu si povime vice o realném nasazeni SQL.

Jak probiha komunikace PHP s MySQL?

Jak uz jsme napsali diive, chceme-li se pfipojit k MySQL databazi pomoci PHP skriptil, stava

se PHP klientem databaze. Kazdy databazovy klient provadi stejné posloupnosti pfikazt,
pokud se chce pracovat s databazovym serverem.



Zakladni véc, kterou takové PHP musi udélat, pokud chce pracovat s databazi, je nejprve se k
databazi pfipojit. Po pfipojeni mize komunikovat s databazovym serverem, posilat mu SQL
ptikazy, piebirat ziskana data, apod.. Az PHP provede veskerou praci s databazi, provede se
odpojeni od databaze.

Takze komunikace PHP s MySQL probihd v tom duchu, ze nejdfive se k databazi ptipoji, pak
posle sérii SQL dotazi, piebere si piipadna vysledna data a nakonec se odpoji.

Pripojeni k MySQL v PHP (a odpojeni se)

Pro pfipojeni k MySQL slouzi v PHP funkce mysql_connect. Tato funkce se obvykle
pouziva se tiemi parametry:

mysqgl connect ( adresa serveru, uZivatelské jméno,
uzivatelské heslo )

Parametr adresa serveru je adresa databazového serveru MySQL. Pokud zkousite databazi na
lokalnim pocitaci, jako je to v pfipadé, kdy pouzivate na zkouSeni intranetovy server ze 2. dilu
serialu, pak adresa serveru je fetézec "localhost".

Druhy a teti parametr je uzivatelské jméno a heslo k databazovému serveru. Pokud pouzivate
na zkouseni intranetovy server, pak uzivatelské jméno je "root" a uzivatelské heslo je prazdné,
tedy HH.

Samotna funkce mysql connect vam vraci k dispozici tzv. identifikator spojeni, ktery se bude
hodit k posilani ptikazti do MySQL. Pokud se spojeni nezdafilo, funkce vrati hodnotu false,
takze muiizete otestovat v podmince, jestli spojeni s databazi probéhlo v poradku.

Zde je priklad, ktery se pokusi pfipojit k databazi a hned se zase odpoji:

<html>

<head>

<title>Priklad 1. z 27. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=windows-1250">

</head>

<body>

<?php

$id spojeni = mysgl connect( localhost’, ‘root™,  7);
if ($id spojeni)

echo “Spojeni s MySQL databazi se podarilo. " ;

else

echo “Spojeni s MySQL databazi se nezdatrilo.  ;

if ($id spojeni)

mysgl close($Sid spojeni);

>

</body>

</html>

Pokud zkousite tento, nebo dalsi pfiklady na intranetovém serveru ze 2. dilu, pak musite mit
kromé webového serveru spusténu i MySQL databazi.

Pokud zkousite tento ptiklad na né¢em jiném, musite piislusné upravit parametry za volanim
funkce mysql_connect.

Pokud se spojeni s MySQL databazi podafti, PHP skript toto vypise. Pokud se spojeni s
MySQL nepodaii, tak PHP skript vypiSe pfislusné hlaseni, ale kromé toho automaticky
nasko¢i i dalsi anglicka varovani, kterda PHP skript piSe, kdykoli se mu néco nelibi.

K odpojeni se od databaze slouzi funkce mysql_close, ktera byla uz pouzita v ptikladu. Ma
jediny parametr, a to identifikator spojeni:

mysgl close ( identifikator spojeni )

Pokud nepouzijeme funkci mysql_close, nebo ji zapomeneme pouzit, provede se odpojeni od
databaze automaticky pii ukon¢eni PHP skriptu.

Vybrani databaze

Protoze v pfedchozim dile jsme vytvofili databazi s nazvem pokus, musime si ji vybrat,
abychom praveé s touto databazi mohli pracovat. Jak uz jsem v predchozim dile psal, kazdy
databazovy server mize spravovat mnoho databazi. Proto je dobré hned po pfipojeni se k
databazi vybrat, se kterou databazi si pfejeme pracovat. K tomu slouzi funkce
mysql_select_db.

Funkci mysql select db je dobré pouzivat se dvéma parametry:
mysgl select db ( néazev databaze, identifikator spojeni )

Pokud bychom méli nas piedchozi ptiklad rozsifit o vybrani databazi pokus, mohlo by to
dopadnout tieba takto:

<html>

<head>

<title>P¥iklad 2. z 27. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=windows-1250">

</head>

<body>

<?php

$id spojeni = mysgl connect( localhost’, ‘root™,  7);
if (!$id spojeni)

die("Spojeni s MySQL databazi se nezdarilo.’);
Svysledek vybrani = mysql select db( pokus’,$id spojeni);
if (Svysledek vybrani)

echo "Uspé&sné& jsme vybrali databazi pokus.;

else

echo "Databdzi pokus se nam nepodatilo vybrat. ;
mysgl close($id spojeni);



>
</body>
</html>

Pro uspésné probehnuti piikladu je potieba, abyste predtim provedli kroky z minulého, 26.
dilu serialu. Pokud se totiz nepodaii databazi pokus vybrat, znamena to, ze databaze pokus
neexistuje. A piitom databazi pokus jsme zalozili pravé v pfedchozim dile.

Poslani SQL pt¥ikazu

Protoze v minulém dile jsme se naucili par jednoduchych SQL piikazi, a mimo jiné také
zalozili databazovou tabulku Osoby, zkusime toho vyuzit a poslat SQL piikaz ptimo do
databaze. Pouzijeme proto pfikaz pro zobrazeni dat z tabulky Osoby:

SELECT * FROM Osoby;

K zaslani SQL piikazu mizeme pouzit funkci mysql_query. Tuto funkci je dobré pouzivat se
dvéma parametry:

mysql query ( sql prikaz, identifikdtor spojeni )

Funkce mysql_query vraci bud’ identifikator vysledku, pokud SQL piikaz vraci néjaka data,
nebo pouze hodnotu true, pokud SQL dotaz nevraci zadna data. Pti chyb¢ vraci funkce
mysql_query vzdy hodnotu false.

Rozsitit tedy predchozi ptiklad o volani SQL dotazu neni nijak tézké:

<html>
<head>
<title>Priklad 3. z 27. dilu</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=windows-1250">
</head>
<body>
<?php
$id spojeni = mysgl connect( localhost’, ‘root™,  7);
if (!$id spojeni)
die (" Spojeni s MySQL databédzi se nezdatrilo.’);

Svysledek vybrani = mysql select db( pokus’,$id spojeni);
if (!Svysledek vybrani)
die (" Databazi pokus se nadm nepodatrilo vybrat.');
$id vysledku = mysql query( SELECT * FROM Osoby’,$id spojeni);
if (!$id vysledku)
die("Nepodatilo se nam poslat SQL dotaz do databaze.’);
echo "Dotaz byl poslan do databaze.;

mysgl close($Sid spojeni);

>
</body>
</html>

Cely tento ptiklad ma jeden hacek. Poslali jsme SQL piikaz, ktery nam ma vratit v§echna data
z databazové tabulky Osoby. V piedchozim piikladu jsme Gisp€sné poslali SQL piikaz do
databaze, ale neziskali jsme data z tabulky Osoby. Zkusime tedy pokracovat.

Cteni vysledkit SQL dotazu

Pro ¢teni vysledkti SQL dotazu existuji dvé Sikovné funkce, a to mysql_fetch_row a
mysql_fetch_array. Ob¢ se nejcastéji pouzivaji s jednim parametrem:

mysqgl fetch row ( identifikator vysledku )
mysql fetch array ( identifikator vysledku )

Ob¢ funkce nactou dalsi fadek z vysledktt SQL dotazu a vraci bud’ pole s hodnotami, a nebo
false, pokud bylo uz vSechno ptecteno. Lisi se od sebe jen tim, ze mysql_fetch row nacte
hodnoty do pole s ¢iselnymi indexy, zatimco funkce mysql_fetch_array pfida i indexy s nazvy
sloupcti.

Aby vse bylo jasngjsi, zkusme si piecist a zobrazit vysledek SQL piikazu z minulého
prikladu:

<html>

<head>

<title>Priklad 4. z 27. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=windows-1250">

</head>
<body>
<?php
$id spojeni = mysgl connect( localhost’, ‘root™,  7);
if (!$id spojeni)
die (" Spojeni s MySQL databédzi se nezdatrilo.’);

Svysledek vybrani = mysql select db( pokus’,$id spojeni);
if (!$vysledek vybrani)
die ("Databédzi pokus se ndm nepodatrilo vybrat. );

$id vysledku = mysql query( SELECT * FROM Osoby’,$id spojeni);
if (!$id vysledku)
die ('Nepodatilo se nam poslat SQL dotaz do databéaze.’);
?>
<table border="1">
<tr>
<th>Jméno</th>
<th>Rodné ¢islo</th>
<th>Adresa</th>



<th>Telefon</th>
</tr>
<?php
while ($radek = mysql fetch row($id vysledku))
{

for ($i=0; $i<4; ++$1)

echo '<td>", S$radek[$i], “</td>";

}
>
</table>
<?php
mysgl close(Sid spojeni);
>
</body>
</html>

To je z dnesniho ¢lanku vse.

PHP - 28. dil — vloZeni nového radku pomoci PHP

28. dil serialu o PHP bude vénovan tomu, jak vkladat nové fadky do databaze pomoci PHP

Databazové funkce v PHP jsou pfimo idedlni pro pouziti formulaft. Zejména zadavani
novych hodnot, které se ukladaji do databaze, po vyuziti formulait ptimo volaji. Jeden skript
slouzi k zadani novych hodnot a druhy skript slouzi k ulozeni zadanych dat. Pro dalsi text
budu ptedpokladat, ze mame databazi pokus a databazovou tabulku Osoby, kterou jsme
vytvotili ve 26. dile tohoto serialu.

Formula¥ k zadani nové osoby

Nejdiive vytvofime formulaft, ktery bude slouzit k zadani nové osoby. Tento formulat pak
pozdé&ji napojime na skript, ktery provede ulozeni nové osoby do databaze.

<html>

<head>

<title>Priklad 1. z 28. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=windows-1250">

</head>

<body>

<form action="uloz radek.php" method="post">
<table>

<tr>

<td>Jméno:</td>

<td><input type="text" name="Jmeno"></td>
</tr>

<tr>

<td>Rodné ¢islo:</td>

<td><input type="text" name="RodneCislo"></td>
</tr>

<tr>

<td>Adresa:</td>

<td><input type="text" name="Adresa"></td>
</tr>

<tr>

<tr>

<td>Telefon:</td>

<td><input type="text" name="Telefon"></td>
</tr>

<tr>

<th colspan="2"><input type="submit" value="Pridéni
osoby"></th>

</tr>

<tr>

</form>

</body>

</html>

Tento skript je v podstaté ¢isty HTML kod, ktery obsahuje pole pro zadani nové osoby a
tla¢itko pro odeslani udaju skriptu s ndzvem uloz_radek.php. PHP skript s nazvem
uloz_radek.php napiSeme pozdéji.

PHP skript k uloZeni Fadku

Vlastni PHP skript, ktery pfijima data od pfedchoziho formuléfe a ulozi fadek, je zde (ulozte
jej do cistého txt souboru s ndzvem uloz_radek.php):

<html>

<head>

<title>Priklad 2. z 28. dilu</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=windows-1250">

</head>
<body>
<?php
$id spojeni = mysqgl connect( localhost’, ‘root™,  7);
if (!$id spojeni)
die (" Spojeni s MySQL databédzi se nezdatrilo.’);

Svysledek vybrani = mysql select db( pokus’,$id spojeni);
if (!$vysledek vybrani)
die ("Databédzi pokus se ndm nepodatrilo vybrat.’);

$Jmeno = $ POST[ Jmeno'];
SRodneCislo = $ POST[ RodneCislo’];
SAdresa = $ POST[ Adresa’];
$Telefon = $ POST[ Telefon'];



$sql = "INSERT INTO Osoby
VALUES (" $Jmeno ", "SRodneCislo’, "$Adresa’ , "$Telefon )";
Svysledek = mysql query($sql,$id spojeni);
if (!$vysledek)
die("Nepodatilo se vlozit novy fréadek.);

$sgl = "SELECT * FROM Osoby";
$id vysledku = mysqgl query($sql, $id spojeni);
if (!$id vysledku)

die("Nepodatilo se nédm nac¢ist tadky z databaze.’);
>
<table border="1">
<tr>
<th>Jméno</th>
<th>Rodné ¢&islo</th>
<th>Adresa</th>
<th>Telefon</th>
</tr>
<?php
while ($radek = mysql fetch row($id vysledku))
{

echo “<tr>";

for ($i=0; $i<4; ++$1i)

echo '<td>", S$radek[$i], “</td>";

echo “</tr>";
}
>
</table>
<?php
mysgl close($Sid spojeni);
>
</body>
</html>

Samotny skript na ulozeni fadku uz je docela slozity, ale je to tim, Ze kromé& ukladani radka
jesté vypisuje, co uz je v§echno ulozeno. Pokud budete ptidavani fadku zkouset, bud’te si
védomi toho, ze databazova tabulka "Osoby" pozaduje jedine¢né rodné ¢islo. Budete-li chtit
ulozit osobu s rodnym ¢islem, které uz je v databazi, vlozeni nového fadku se nepodati.

Jak vlastné skript na pfidani nového fadku funguje? V podstaté docela jednoduse. Na zacatku
jsou nejdiive povinné tanecky, tedy pfipojeni se k databazovému serveru MySQL a poté
vybrani databaze s ndzvem "Pokus". Potom piecteme vSechny udaje pfedané z formulate
pomoci pole $§ POST. V dalsim kroku vytvotime z téchto udaji SQL piikaz INSERT. A
pomoci mysql_query jej poSleme do databaze. Protoze SQL piikaz INSERT nevraci zadna
data, pouzijeme navratovou hodnotu funkce mysql query pouze k otestovani, zda ptikaz
probéhl spravné. Nasleduje vypis vSech fadki z tabulky Osoby.

Ackoli uvnitf skriptl pouzivame SQL piikazy, navenek jsme vytvorili pomérné piijemnou
aplikaci k zadavani novych radki. Takto pracuje naprosta vétsina databazovych aplikaci.
Ackoli uvnitf se pracuje s SQL piikazy, které mohou byt pro uzivatele slozité, navenek jsou
skryty a uzivatel se s nimi nesetkava.

PHP - 29. dil — pouziti SQL p¥ikazu SELECT

ptikazl pii praci s databazemi.
Uvod

SQL jazyk je zakladni jazyk pro praci s databazemi. Bez jeho zdkladni znalosti prakticky
nemizeme v PHP s databazemi viibec pracovat. Proto budu vénovat n€kolik dalsich dila
zakladtim jazyka SQL ve verzi pro MySQL. Ur¢ité nejjednodussi SQL ptikazy jsem uvedl ve
26. dile seridlu, a tyto ptikazy pravé rozsifime. Protoze je tak dilezit¢ umét pracovat s SQL
ptikazy, budu po nékolik dilt rozebirat SQL piikazy ve verzi pro MySQL podrobnéji.

Co je phpMyAdmin?

Ovladat databazi MySQL a zadavat SQL piikazy lze n€kolika zpusoby. Miizete vyuzit
napfiklad fadkového klienta jako jsem to udé¢lal ve 26. dile serialu. Jinou moznosti je pouzit
projekt phpMyAdmin, ktery je vlastné souborem PHP skriptl. Aplikaci phpMyAdmin nabizi i
mnoho poskytovatelli webového prostoru. Protoze se v diskusi objevila poznamka k aplikaci
phpMyAdmin, rozhodl jsem se, ze dam ¢tenaiim moznost vyzkouset si i tuto aplikaci.
Muzete si proto stahnout na této adrese novou verzi intranetového serveru s ptidanou aplikaci
phpMyAdmin. VSe funguje naprosto stejné jako intranetovy server z 2. dilu serialu, pouze je
ptidana aplikace phpMyAdmin. Kdo chce, mize si novy intranetovy server nainstalovat a
vyzkouset si ovladani MySQL pomoci phpMyAdmin.

SQL prikaz SELECT

Po ptedchozim dile je databazova tabulka Osoby alespon ¢aste¢né zaplnéna udaji o nékolika
osobach. Nyni bychom potiebovali v datech vybirat, listovat jimi, zkratka se néjak 1épe v
datech pohybovat. K vybirani dat podle mnoha kritérii slouzi pravé SQL piikaz SELECT. Ve
26. dile jsem uvedl jeho nejjednodussi moznou podobu, ale ta v mnoha ptipadech nestaci.
Proto zde uvedu témét Gplnou podobu SQL ptikazu SELECT:

SELECT vyraz FROM seznam tabulek WHERE podminka GROUP BY
seskupeni sloupcl HAVING podminka ORDER BY t¥idici kritérium
LIMIT limit poctu radka

Vypada to dost slozité, ale to je jenom zdani. Postupné rozklicujeme jednotlivé ¢asti SQL
ptikazu SELECT. Ve valné vét$iné piipadu se v piikazu SELECT nebudou vyskytovat
vSechny ¢asti. Nasledujici ptikazy typu SELECT muzete zkouset napiiklad v fadkovém
klientu pro MySQL jako jsme to délali ve 26. dile seridlu, a nebo tieba zkusit pouzit
phpMyAdmin.



Nejjednodussi SELECT prikaz je v tomto tvaru:
SELECT * FROM Osoby

Tento SQL ptikaz vybere vSechny fadky z databazové tabulky s nazvem Osoby. Hvézdicka za
slovem SELECT znamena, ze vybirame i vS§echny sloupce z této tabulky. Namisto hvézdicky
muzeme napsat seznam sloupci, které nas zajimaji, naptiklad:

SELECT Jmeno, Telefon FROM Osoby

V tomto pfipadé nas zajima jméno a telefon z tabulky Osoby. Ostatni sloupce nés nezajimaji a
ve vyslednych datech ani nebudou pfitomny.

Setiidéni vyslednych dat - klauzule ORDER BY

Vysledna data mohou byt setiidéna podle nejriiznéjsich kritérii. Naptiklad takto dostaneme
seznam osob se jménem, rodnym ¢islem a telefonem setfidéné podle telefonniho ¢isla:

SELECT Jmeno,RodneCislo,Telefon FROM Osoby ORDER BY Telefon

Nyni je tedy jasné, ze za klauzuli ORDER BY uvadime podle ¢eho maji byt data setfidéna.
Mohou byt setfidéna vzestupné i sestupné. Pokud chceme tfidit sestupné, jednoduse uvedeme
za sloupec DESC:

SELECT Jmeno,RodneCislo,Telefon FROM Osoby ORDER BY Telefon
DESC

Jde tiidit i podle vice sloupcii. Naptiklad takto vyberu vSechny sloupce z tabulky Osoby a
settidim je podle jména. Pokud se vyskytnou osoby se stejnym jménem, budou dale settidény
podle rodného ¢isla:

SELECT * FROM Osoby ORDER BY Jmeno,RodneCislo

Limit poétu Fadki - klauzule LIMIT

Predstavte si, Ze byste v tabulce Osoby méli obrovsky pocet osob. Naptiklad nékolik miliont
lidi. Pak pokud byste zkouseli vyse uvedené piikazy SELECT, ur€ité je hodné nepraktické
zpracovavat vSechny osoby naraz a ur¢ité¢ je nevhodné je tieba v§echny zobrazovat na jedné
HTML strance. Proto existuje klauzule LIMIT, ktera omezi pocet vracenych fadkt z databaze.
Napiiklad nasledujici piikaz vrati prvnich maximalné 10 osob z tabulky Osoby:

SELECT * FROM Osoby LIMIT 10

Klauzule LIMIT nam také umoziuje vracet fadky ne od zacatku. Naptiklad nasledujici piikaz
vrati fadky od desaté osoby a omezi pocet osob na maximalné deset:

SELECT Jmeno,RodneCislo FROM Osoby LIMIT 9,10

Pokud chceme vracet fadky od desaté osoby, musime v klauzuli LIMIT pouzit ¢islo 9, protoze
radky se ¢isluji v MySQL od nuly. Tedy prvni fadek ma ¢islo 0, druhy fadek ma ¢islo 1, tfeti
fadek ma ¢islo 2, atd.

Pomoci klauzule LIMIT snadno zafidime v PHP skriptech listovani, kdy tfeba na prvni
strance bude prvnich 20 osob, na druhé strance bude dal$ich 20 osob, a tak dale. Prosté pro
prvni stranku pouzijeme SQL ptikaz:

SELECT * FROM Osoby LIMIT 0,20

Pro druhou stranku pak pouzijeme piikaz:

SELECT * FROM Osoby LIMIT 20,20

A tak dale.

Vybér radku - klauzule WHERE

Do této chvile jsme vraceli cely obsah tabulky Osoby maximalné omezeny klauzuli LIMIT.
Ale Casto se stava, ze chceme jenom urcité fadky. Naptiklad v naSem piipadé muzeme chtit
osoby, jejichz telefonni ¢islo za¢ina dvojkou. Nebo tieba hleddme osobu s ur¢itym rodnym
¢islem. Pro tyto pfipady slouzi pravé klauzule WHERE.

Naptiklad nasledujici SQL pfikaz najde osobu s danym rodnym ¢islem:

SELECT * FROM Osoby WHERE RodneCislo = "651209/2344"

A tento piikaz najde osobu s danym telefonem:

SELECT * FROM Osoby WHERE Telefon = "245678222°

Nasledujici ptikaz vybere vSechna jména, ktera za¢inaji na Pavel:

SELECT * FROM Osoby WHERE Jmeno LIKE "Pavel$’

Operator LIKE slouzi ke hledani podle vzoru. Znak % ma ve vzoru specialni vyznam,
nahrazuje libovolnou sekvenci znakl. Tedy vzor "Pavel%' znamend, ze hledame vse, co

zac¢ina slovem Pavel.

Operator LIKE miZeme stejné dobfe vyuzit ke hledani tfeba vSech telefonnich &isel
zacinajicich na dvojku, tedy prazskych telefonnich ¢isel:

SELECT * FROM Osoby WHERE Telefon LIKE "2%°
V podminkéch pro klauzuli WHERE mizeme vyuzit i logické spojky AND (= a zaroven) a
OR (= nebo). Napiiklad nasledujici SQL piikaz najde viechny Pavly s prazskym telefonnim

Cislem:

SELECT * FROM Osoby WHERE Telefon LIKE "2%° AND Jmeno LIKE
“Pavel$®



Je samoziejmé, ze klauzuli WHERE mizeme kombinovat i s dal§imi klauzulemi, které jsme
si uz ukazali. Naptiklad nasledujici piikaz ukaze vSechny Novaky setfidéné podle jména:

SELECT * FROM Osoby WHERE Jmeno LIKE “%$Novak%  ORDER BY Jmeno

PHP - 30. dil - SQL prikazy INSERT a DELETE

30. dil serialu o PHP bude vénovan piedstaveni dvou dilezitych SQL piikazt.
Uvod

Dnesni dil bude vénovan dvou protikladnym SQL ptikazim, a to pfikazu INSERT na
pfidavani celych novych fadku a ptikazu DELETE na mazani celych radkd.

SQL prikaz INSERT

SQL ptikaz INSERT slouzi k pfidavani novych fadkti do databaze. Samotny piikaz INSERT
neni pfilis slozity a patii k t¢ém jednodussim prikazim. Téméf uplna podoba nejbéznéjsi formy
ptikazu INSERT je nasledujici:

INSERT INTO tabulka (seznam sloupct) VALUES (seznam hodnot)

Nejjednodussi mozna forma piikazu INSERT je naplnéni vSech sloupct v tabulce hodnotami
ptresné v tom potadi, v jakém jsou sloupce definovany pfi vytvoreni tabulky. Naptiklad v
tabulce Osoby, kterou jsme pouzivali v pfedchozich dilech jsou sloupce definovany v pofadi:
Jmeno, RodneCislo, Adresa, Telefon. Pak by INSERT ptikaz mohl vypadat tieba takto:

INSERT INTO Osoby
VALUES ('Jan Novotny', *701212/1234", 'Novohradska
5%, °303456789")

Tento SQL ptikaz ptida jeden fadek do tabulky Osoby. V mnoha ptipadech je ale nepraktické

predpokladat, ze sloupce budou ptesné v tom poradi, v jakém jsou definovany v tabulce. Proto
je mnohem lepsi, budeme-li do kazdého ptikazu INSERT piidavat seznam sloupct. Naptiklad
stejny prikaz, jako je vySe 1ze se seznamem sloupcii napsat takto:

INSERT INTO Osoby (Jmeno,RodneCislo,Adresa,Telefon)
VALUES (Jan Novotny', *701212/1234°, "'Novohradska
5%,°303456789")

Je lepsi piidavat seznam sloupct ke kazdému piikazu INSERT a navic tim ziskame tu
vyhodu, Ze nemusime zadavat v§echny sloupce v tabulce, pokud je nechceme vsechny
vyplnit. Napiiklad pokud chceme vyplnit pouze sloupce Jmeno a RodneCislo, mizeme napsat
takovyto piikaz:

INSERT INTO Osoby (Jmeno,RodneCislo) VALUES ( Pavel
Novak', "600512/7894")

Ptitom je nutné podotknout, ze ne kazdy sloupec 1ze vynechat. Nékteré sloupce musime
povinné vyplnit, naptiklad v na§em ptipadé musime vzdy vyplnit sloupec s rodnym ¢islem,
jinak ndm velmi brzy zac¢nou piikazy INSERT selhavat.

Jednim piikazem INSERT lze najednou ptidat vice fadkd. Naptiklad pro ptidani dvou fadka
muzeme pouzit nasledujici piikaz:

INSERT INTO Osoby (Jmeno,RodneCislo)

VALUES ("Alena Valova', "555612/7845%), ("Aled

Blamak', "881102/5621)

Timto pfikazem je mozné najednou piidat libovolné mnozstvi fadki, staci prosté hodnoty v
zavorkach oddélovat ¢arkou.

SQL ptikaz DELETE

Piikaz DELETE slouzi k mazani celych fadki z databazovych tabulek. Jedna se o pomérné
nebezpecny piikaz, kterym mizeme pfijit velmi rychle o data.

Nejjednodussi tvar ptikazu DELETE slouzi k vymazani v§ech udajti v databazové tabulce.
Pokud byste spustili nasledujici pfikaz, budete mit tabulku Osoby naprosto ¢istou bez
jakychkoli dat:

DELETE FROM Osoby

Tento nejjednodussi piikaz DELETE je pfili§ hruby pro valnou vétSinu pouziti. Malokdy

potiebujeme takto rozsahle ni¢it data v celych tabulkach. Vétsinou potfebujeme jemnéjsi
zpusob, jak mazat fadky v tabulkach. Proto tiplna podoba ptikazu DELETE je trochu

DELETE FROM tabulka WHERE podminka ORDER BY t¥idici kritérium
LIMIT limit poc¢tu radka

Klauzule WHERE v piikazu DELETE

Pro selektivni mazani fadku je k dispozici klauzule WHERE. Plati o ni to, ze pokud je
pouzita, vymazou se jenom ty fadky, které spliiuji podminku danou za klauzuli WHERE. O
tom, jaké mohou byt podminky za klauzuli WHERE jsem psal ve 29. dile u piikazu SELECT.
U piikazu DELETE jsou moznosti podminek naprosto stejné.

Napriklad tento ptikaz vymaze viechny fadky se jménem zacinajicim na Pavel:

DELETE FROM Osoby WHERE Jmeno LIKE ‘Pavel%®

A tento piikaz lze vyuzit ke smazani osob s telefonnimi Cisly zacinajici na dvojku, tedy
majitele prazskych telefonnich ¢isel:

DELETE FROM Osoby WHERE Telefon LIKE 2%



A nakonec jesté tieba jiny typicky ptiklad, jak tieba vymazat osobu s konkrétnim rodnym
Cislem:

DELETE FROM Osoby WHERE RodneCislo = "651209/2344°

Pokud se nam podaii v klauzuli WHERE zadat takové podminky, Ze se nevymaze zadny
radek, nebere se to za chybu, ale v§e probéhne bezchybné.

Klauzule LIMIT v pfikazu DELETE

Klauzule LIMIT je jinym zpusobem, jak omezit pocet mazanych fadkd. Naptiklad nasledujici
ptikaz smaze prvnich 10 fadku z tabulky Osoby:

DELETE FROM Osoby LIMIT 10

Sama o sobé je klauzule LIMIT malo uzite¢na, pokud neni spojena se setiidénim fadku
pomoci klauzule ORDER BY. Neni totiz v naem piipadé piesné jasné, kterych 10 radku se
vlastn¢ smaze.

Klauzule ORDER BY v prikazu DELETE

Klauzule ORDER BY ma sviij uzitek pedevsim pii spojeni s klauzuli LIMIT. Klauzule
ORDER BY slouzi k setfidéni fadkl podle urcitych sloupcti. Pouziti klauzule ORDER BY je
naprosto stejné jako u piikazu SELECT ve 29. dile serialu, podivejte se proto tam, jak se
detailné pouziva.

Prikladem muze byt tieba piikaz, ktery setfidi fadky podle telefonniho ¢isla a pak vymaze 3
osoby s nejmensimi telefonnimi ¢isly:

DELETE FROM Osoby ORDER BY Telefon LIMIT 3



